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mTalent POTRAFIE 01/2022
OBSZAR MATEMATYCZNY (klasy4-6)
DLA KOGO?
Pozycja to interaktywny program @

Z ¢wiczeniami 1 materiatami

multimedialnymi przeznaczony dla
terapeutow 1 nauczycieli ktorzy chca
uatrakcyjni¢ prowadzone zajecia | O%SZAR MATEMATYCR
zwigzane z matematyka w kl. 4-6, "
przede wszystkim dla uczniow
przejawiajacych trudnosci w nauce
matematyki, takze w przypadku
dzieci ze specjalnymi potrzebami

POTRAFIE

POTRAFIE
OBSZAR MATEMATYCZNY

edukacyjnymi po uprzedniej opinii W

terapeuty.

ZESTAW MATERIALOW: |DO CZEGO SLUZY?

Blisko 600 interaktywnych ekranow, | Sprawdzi si¢ na zajgciach terapii pedagogiczne;,

ktore aktywizuja ucznia, rozwijaja zajeciach wyréwnawczych oraz rewalidacyjnych
zdolnosci samoksztalcenia oraz — a takze jako utrwalenie poznanego materiatu
pomagaja pokona¢ ewentualne lub uzupehienie wiedzy na wybranych lekcjach

trudnosci w nauce.

matematyki.

OPIS PROGRAMU:

Wspomaga umiejetnosci arytmetyczne, ksztattuje umiejetnosci logicznego myslenia
I przygotowuje ucznia do wykorzystanie nabytej wiedzy w zyciu codziennym —
starannie dobrane ¢wiczenia w zakresie sprawnosci rachunkowej, modelowania

matematycznego, rozumienia i tworzenia strategii oraz wykorzystania i tworzenia
informacji wyrownuja réznice edukacyjne uczniéw w zakresie umiejetnosci
matematycznych oraz rozwijaja umiej¢tnosci interpretacyjne ucznia.

DODATKOWO:
Rozwija i udoskonala
umiejetnosci rowniez
w innych obszarach —
takich jak:
— percepcja stuchowa,
— spostrzegawczos¢
wzrokowa,
— logiczne myslenie,
— koncentracja uwagi,
— koncentracja
wzrokowo-ruchowa.

KORZYSTANIE Z PROGRAMU:

Zawiera przewodnik metodyczny z podpowiedziami

I gotowymi propozycjami zaje¢ utatwi przygotowanie sie
do lekcji i pomoga w prowadzeniu jeszcze ciekawszych
zaje¢. Ponadto program daje mozliwos$¢ dodania wtasnych
multimedialnych ekranéw i dostosowanie ekranow

do potrzeb danego ucznia.

Swietnie sprawdzi si¢ zarowno podczas zajeé tradycyjnych
jak i zdalnych —umozliwia wideokonferencje, bez
konieczno$ci korzystania z zewngtrznego
oprogramowania.

https://www.mtalent.pl/

Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwdj

Rzeczpospolita Unia Europejska

- Polska Europejski Fundusz Spoteczny




Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
scwewndg@gmail.com

tel. 881199964

mTalent POTRAFIE

OBSZAR POLONISTYCZNY (klasy4-6)

02/2022

DLA KOGQO?

Zestaw ¢wiczen 1 materialow
interaktywnych do wykorzystania
podczas zaje¢ wyréwnawczych,
korekcyjno-kompensacyjnych

I rewalidacyjnych z obszaru edukac;ji
polonistycznej dla uczniéw klas 4-6.

ZESTAW MATERIALOW:
Blisko 600 niepowtarzalnych,
zrdznicowanych ekranow, ktore
aktywizuja ucznia, rozwijaja
zdolno$ci samoksztatcenia, pomagaja
pokona¢ ewentualne trudnosci

W nauce.

ITalent

POTRAFIE

OBSZAR POLONISTVCZNV

OBSZAR POLOMISTYCZNY

POTRAF\E

OPIS PROGRAMU:

mTalent Potrafi¢. Obszar polonistyczny (klasy 4-6) to:

— C¢wiczenia adresowane do ucznidéw z trudnosciami w uczeniu si¢ jezyka polskiego,
— material wspomagajacy organizacje pomocy psychologiczno-pedagogicznej,
— zestaw angazujacych uczniow ¢wiczen, ktore integruja tresci literackie, jezykowe,

ortograficzne, gramatyczne i interpunkcyjne,

— starannie dobrane, interesujace teksty kultury umozliwiajace harmonijny rozwoj

umieje¢tnosci interpretacyjnych ucznia,

— przyjazny przewodnik metodyczny z podpowiedziami i propozycjami zajec,
— zestaw materiatow dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do wydruku, poradnik

metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne),

— kurs obstugi narzedzia pozwalajacego na tworzenie dodatkowych ekranow,

indywidualnie dostosowanych do danego ucznia.

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:

Program mTalent Potrafi¢. Obszar polonistyczny:

— moze by¢ wykorzystany podczas zaj¢¢ tradycyjnych
oraz tych na odlegtos¢ — oprogramowanie mTalent
umozliwia prac¢ zdalng, w tym wideokonferencje,
bez konieczno$ci korzystania z zewngtrznego

oprogramowania,

— zostat przygotowany w nowoczesnej technologii
HTMLS5, co oznacza, ze postuzy przez wiele lat,

— praca z programem mozliwa jest zarowno off-line
jak i online w kazdym miejscu i czasie,

— wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez

dodatkowych kosztow

DODATKOWO:

Rozwija i udoskonala
umiejetnosci rowniez
w
takich jak:

innych obszarach,

percepcja stuchowa,
spostrzegawczo$¢
wzrokowa,

logiczne myslenie,
koncentracja uwagi,
koncentracja
wzrokowo-ruchowa.

https://www.mtalent.pl/
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mTalent PERCEPCJA WZROKOWA (wiek 4+)

03/2022

DLA KOGO?

mTalent — percepcja wzrokowa to
zestaw interaktywnych ¢wiczen
wspomagajacych usprawnianie

I rozw0j percepcji wzrokowej, a takze
wspierajace prawidlowe
funkcjonowanie analizatora
wzrokowego.

Jest to pomoc terapeutyczna

W szczegdlnosci dedykowana
dzieciom dyslektycznym.

Talent

NNZROWOW A

PERCEPCIA

DO CZEGO SLUZY?
Cwiczenia zawarte w tym programie
logopedycznym z powodzeniem moga
by¢ wykorzystywane przez
nauczycieli, logopedow, terapeutow
pedagogicznych, pedagogoéw oraz
rodzicow, program $wietnie sprawdzi
si¢ m.in. na zajeciach
logopedycznych, korekcyjno-
kompensacyjnych oraz
rewalidacyjnych, z zadaniami poradza
sobie juz 4-latki oraz dzieci

Z niepelnosprawnoscig intelektualng.

ZESTAW MATERIALOW:

Co zawiera mTalent Percepcja Wzrokowa?
600 ekran6éw interaktywnych,

ponad 200 kart pracy do wydruku,

materiat tematyczny (ilustracje),

materiat atematyczny (symbole i figury),
materiat jezykowy (litery 1 cyfry),

zestaw materialéw dodatkowych (kolorowe
patyczki, okragte zetony, liczmany — figury,
latarka z laserem, lupa),

DODATKOWO:

— Nieoceniong zalet¢ programu jest
mozliwo$¢ korzystania z jego
zasobow bez koniecznosci
posiadania dostepu do Internetu.

— Program wspotpracuje

z wigkszo$cig urzadzen typu:
komputer stacjonarny, laptop,
tablica interaktywna, monitory
dotykowe, tablet, a takze smartfon.
Dzigki temu praca nawet w duzej
grupie dzieci z ograniczonym
czasem na zajecia staje si¢
ciekawym do$§wiadczeniem.

Z takim zapleczem jestes$
specjalistg przygotowanym

do zadan specjalnych!

zestawy ¢wiczen multimedialnych

Z obszarow: stalo$¢ spostrzegania,
spostrzeganie figury 1 tla, spostrzeganie
potozenia przedmiotow w przestrzeni,
spostrzeganie stosunkOw przestrzennych,
koordynacja wzrokowo-ruchowa, pamig¢
wzrokowa,

Jarmark rozmaitosci, czyli ¢wiczenia
niesklasyfikowane w innych dziatach

(np. uwaga i koncentracja),

instrukcje instalacji, dokument licencyjny,
gwarancje¢, kod do szkolenia on-line,
ksigzke (e-kreda) ze szkoleniem z zakresu
tworzenia wtasnych materialow
interaktywnych,

poradnik metodyczny (drukowany).
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mTalent PERCEPCJA WZROKOWA (wiek 4+)

03/2022

DLACZEGO TO WAZNE?
Czynnosci czytania 1 pisania
wymagajg umiejetnosci
dokonywania analizy syntezy
wzrokowej, poniewaz to
warunkuje prawidtowe
spostrzeganie liter. Szereg
¢wiczen, ktore znajduja si¢

W programie pozwalaja na
stopniowe rozwijanie tej
umiejetnosci

u dziecka. Cwiczenia

W programie ,,mTalent —
percepcja wzrokowa” mozna

z powodzeniem dopasowaé

do indywidualnych mozliwo$ci
kazdego dziecka!

KTO POMOGL.?
Program ,,mTalent percepcja
wzrokowa” powstat w oparciu

o metode Marianny Frostig,
ktorej celem jest rozwinigcie

I integracja zdolnosci do
koordynowania ruchow gatek
ocznych z precyzyjnymi
ruchami ciata. Wierne
odtworzenie metodologii
specjalistki pozwala

W nowoczesny sposob osiggnaé
niesamowite efekty w pracy

Z pacjentami w normie
intelektualnej, jak z tymi

0 specjalnych potrzebach
edukacyjnych!

Talent

PERCEPCIA |
WZROKOwA

ERCEPCIA
WZROKOWA

B
_vl
»

OPIS PROGRAMU:

Koordynacja wzrokowo-ruchowa: celem tych
¢wiczen jest rozwinigcie 1 integracja zdolnosci
do koordynowania ruchow gatek ocznych

Z precyzyjnymi ruchami ciala.

— Spostrzeganie figury i tla: celem tych ¢wiczen
jest rozwoj zdolnos$ci dziecka do czytania
wyrazow we wlasciwej kolejnosci

i do spostrzegania liter i wyrazow jako
samoistnych jednostek, bez mylenia ich

Z sgsiadujacymi literami 1 wyrazami.

— Stalos¢ spostrzegania: ¢wiczenia dotyczace
statosci spostrzegania pomagaja dziecku nauczy¢
si¢ rozpoznawania ksztaltow geometrycznych
niezaleznie od ich wielko$ci, barwy

lub potozenia, a pdzniej w szkole, znanych
dziecku stow, gdy pojawiajg si¢ one w nieznanym
kontekscie, lub sg wydrukowane nieznanym
dziecku krojem czcionki lub napisane nieznanym
charakterem pisma.

— Spostrzeganie polozenia przedmiotow

W przestrzeni: ¢wiczenia te maja za zadanie
rozwina¢ w dziecku umiejetnos¢ rozrozniania
takich liter jak b-d, p-g, a takze spostrzegania
odpowiedniej kolejnosci liter w wyrazie lub liczb
w sekwencji.

— Spostrzeganie stosunkow przestrzennych:
celem tych ¢wiczen jest opanowanie przez
dziecko zdolnosci do spostrzegania polozenia
dwoch lub wigcej przedmiotéw w stosunku

do samego siebie, a takze relacji przestrzennych
zachodzacych migedzy tymi przedmiotami.

— Pamie¢ wzrokowa: ¢wiczenia te pozwalajg
dziecku m.in. rozwing¢ umiejetnos¢ pisania

Z pamigci, a w przysztosci latwiej opanowaé
zasady ortografii I przyspieszy¢ tempo czytania.
— Jarmark rozmaitosci czyli np. ¢wiczenia uwagi
I kontentacji; ¢wiczenia uwagi i koncentracji
stanowig baze pod opanowywanie przez dziecko
ztozonych umiejetnosci szkolnych takich jak np.
rozwigzywanie zadan z matematyki badz czytania
ze zrozumieniem.
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mTalent PERCEPCJA WZROKOWA (wiek 4+)

03/2022

TAKZE DLA RODZICOW:

Czgsto dzieci u ktorych diagnozuje si¢
ryzyko wystapienia dysleksji

zostaja pozostawione

bez specjalistycznej pomocy.

Sam rodzic

cho¢ ma §wiadomos$¢

wystepowania trudnosci

u swojego dziecka

nie wie w jaki sposob mu pomoc.

Program ,,mTalent percepcja
wzrokowa” jest skonstruowany bardzo
intuicyjnie, dzigki temu rodzic w tatwy
I bezpieczny sposob poradzi sobie

z przeprowadzeniem okre$lonych
¢wiczen w domu.

Wczesna pomoc dziecku zaowocuje
brakiem trudnos$ci na etapie
rozpoczecia nauki szkolnej!

DOSKONALE PRZY PRACY Z SPE:
Terapia dysleksji wymaga usprawniania
wielu funkcji uwagi stuchowej oraz
wzrokowej. Dziecko ktore np. myli litery
réznigce si¢ potozeniem w stosunku do osi
poziomej lub pionowej wymaga wachlarza
¢wiczen, ktore nie bedg chwilowym
zatuszowaniem trudnosci, lecz pomoga
zwalczy¢ przyczyne. ,,mTalent percepcja
wzrokowa” wspiera prawidlowe
funkcjonowanie analizatora wzrokowego, jest
to skuteczne zweryfikowanie zrodta
I pokonanie problemu!
Ten program zawiera szereg dogodnosci dla
0s0b niepetnosprawnych takich jak np. duze,
wyrazne ilustracje, mozliwo$¢ odstuchania
polecania. Przede wszystkim jest zgodny
Z wytycznymi dostgpnosci dla os6b
niepetnosprawnych. Dostajesz sprawdzony
i w petni rekomendowany produkt!

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:

— W przypadku uzyskania dostepu do Produktu za pomoca kodu dostepu uzytkownik
nabywa niewylaczng, nieograniczong terytorialnie licencje na korzystanie z Produktu
w ramach Serwisu w celu terapii majacej na celu usprawnianie mowy, komunikacji,
percepcji wzrokowej, stuchowej i innych obszarow.

— Uzytkownikowi nie wolno kopiowa¢ ani modyfikowaé¢ Produktu oraz
rozpowszechniac 1 korzysta¢ z Produktu poza Serwisem.

— Uzytkownik nie moze udostepnia¢ kodu dostepu do Produktu ani swojego konta

— w Serwisie osobom trzecim.

— Naruszenie powyzszych warunkéw powoduje automatycznie wygasniecie

udzielonych licencji.

Talent

PERCEPCIA
WZROKOwa

ERCEPCIA
WZROKOWA

N :.z.w
"[ ”:f‘l
»

Dlaczego warto rozwija¢ percepcje wzrokowa
juz u 4,5- latkow?

Prawidtowa percepcja liter wymaga nie tylko doktadnego
spostrzegania i roznicowania ksztaltow, ale takze rejestracji
potozenia przestrzennego liter wobec siebie oraz
usytuowaniu elementéw wewnatrz litery...brzmi bardzo
skomplikowanie? Niestety te czynnosci wiasnie takie sa,
stad warto juz u 4- latka, w klimacie zabawy budowac
podstawe do sprawnej nauki czytania i pisania!

https://www.mtalent.pl/
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DYSKALKULIA (wiek 6+)
DLA KOGQO?
Dla terapeutéw pedagogicznych : v
I nauczycieli zajmujacych si¢ M ralenti

wspomaganiem dzieci

w nabywaniu przez nie sprawnosci
w zakresie liczenia i my$lenia M;\TEMATYKA |
matematycznego; dzieci _ yskalkulia ‘
w wieku 6+ (w normie intelektualnej)

lub niezaleznie od wieku w przypadku
dzieci z niepetnosprawnoscia
intelektualng.

MATEMATYA
Dyskalkulia

DO CZEGO SEUZY?

Do wykorzystania na zajeciach
korekcyjno-kompensacyjnych

i dydaktyczno-wyrownawczych, ZESTAW MATERIALOW:

a takze innych majacych na celu Z ponad 600 ekran6w interaktywnych,
ksztaltowanie i nabywanie umiejetnosci | 200 Kart pracy do wydruku oraz zestawu
matematycznych na poziomie materiatéw dodatkowych w jednym
pierwszego etapu edukacyjnego. pudetku:

OPIS PROGRAMU: — poradnik metodyczny

ze scenariuszami zajec,

— instrukcja uzytkowania, dokument
licencyjny, gwarancja,

— ksiazka ze szkoleniem z zakresu
tworzenia autorskich materiatow

Program w usystematyzowany sposob
nieszablonowo wspomaga dzieci

w zrozumieniu trudnych dla nich
zagadnien, projektowany i konsultowany
przez zespot ztozony z terapeutow

pedagogicznych, czynnych nauczycieli interaktywnych, _
wezesnej edukacji, nauczycieli — pomoce dydaktyczne typu: klocki,
matematyki oraz pedagoga specjalnego. liczmany, zegar, papierowe banknoty).
PODANY MATERIAL CECHUJA NASTEPUJACE ROZWIAZANIA METODYCZNE:
— od konkretu do abstrakcji, — wiele materiatu po§wigconego
— material bliski dzieciom umiejetnosci szacowania, a takze
(tzw. ,,Matematyka codzienno$ci”), odczytywaniu wykresow,
— zadania na logiczne myslenie, — zadania na myslenie przestrzenne
— ¢wiczenie metodg tzw. matych i perspektywiczne,
kroczké6w — kazde dzialanie jest — elementy kodowania, a takze przyktady
rozdzielone na mniejsze etapy, matematyki tworczej,
— produkt zawiera matematyczne gry — inne ¢wiczenia terapeutyczne,
zespolowe, w ktorych mogg bra¢ np. ksztattujace percepcje wzrokowa
udziat pary lub grupy dzieci, na materiale typowo matematycznym,

— zawiera takze materialy do druku
i pomoce tradycyjne.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

- w Nowym Dworze Gdanskim
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—_ tel. 881199964

mTalent MATEMATYKA
DYSKALKULIA (wiek 6+)

04/2022

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:
W programie mTalent MATEMATYKA. Dyskalkulia material ¢wiczeniowy
podzielony jest na 5 duzych dzialéw, a w kazdym z nich znajduja si¢ klarownie
wydzielone zestawy ¢wiczen, gdzie w sposob zrozumialy dla uczniow zostaly
wyjasnione zagadnienia sprawiajgce im trudnosci:

1. Od jednosci do wielkosci.

2. Dodawanie i odejmowanie, to catkiem proste zadanie.

3. Mnozymy, dzielimy, liczbami si¢ bawimy.

4. Jak si¢ nie zgubimy, caly Swiat zmierzymy.

5. Troche tamigtowek, dla madrych gtowek.

PRACA Z PROGRAMEM WSPOMAGA:
Boraionis — ksztaltowanie umiejetnosci matematycznych,
B | logicznego myslenia oraz stownictwa,
J — wprowadzanie regul matematycznych,
— ksztaltowanie pamigci i uwagi,

— stymulacj¢ funkcji poznawczych,

— wyrownywanie deficytow rozwojowych,
— nauke ,,matematyki zyciowej”,

np. umiejetnos$¢ czytania wykresow,

— iinne obszary.

MATEMATYKA
Dyskalkulia

MATEMATYKA
Dyskalkulia

DODATKOWO:

Cwiczenia multimedialne uzupetione zostaty takze o zestaw dodatkowych materiatow,
publikacji autorskich rozszerzajacych spektrum mozliwos$ci zastosowania produktu.

https://www.mtalent.pl/
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
scwewndg@gmail.com

tel. 881199964

mTalent TRUDNOSCI W PISANIU (wiek 3+)

05/2022

DLA KOGO?

Program na 1 stanowisko online

+ 2 offline.

Specjalistyczne produkty przeznaczone
do diagnozy, profilaktyki i terapii
dysgrafii oraz nauki pisania i rozwijania
motoryki matej u dzieci.

DO CZEGO SLUZY?

Do wykorzystania na zajg¢ciach
korekcyjno-kompensacyjnych,
rewalidacyjnych i dydaktyczno-
wyrownawczych z dzie¢mi

ze specyficznymi trudno$ciami

W uczeniu si¢ (W tym z symptomami
dysgrafii lub obnizonym napigciem
migsniowym) oraz jako narzedzie
profilaktyczne przygotowujace dzieci
do nauki pisania, wspomagajace
tradycyjna nauke pisania liter.

Talent

TRUDNOSC)
W PISANIY

TRUDNOSC\
N PASANIU

ZESTAW MATERIALOW:

KORZYSTANIE Z PROGRAMU:

— ponad 1000 ekrandw interaktywnych,
— kart pracy do wydruku,
— zestaw materiatlow dodatkowych
W jednym pudetku.
Zestaw materiatéw dodatkowych w pudetku:

— W przypadku uzyskania dostgpu
do produktu za pomoca kodu dostepu
uzytkownik nabywa niewylaczna,
nieograniczong terytorialnie licencje
na korzystanie z Produktu

— w ramach Serwisu w celu terapii
majacej na celu usprawnienie mowy,
komunikacji, percepcji wzrokowej,
stuchowej 1 innych obszarow.

— Uzytkownikowi nie wolno kopiowac
ani modyfikowac Produktu oraz
rozpowszechnia¢ 1 korzystac
z Produktu poza Serwisem.

— uzytkownik nie moze udostepniac
kodu dostepu do Produktu ani ani
swojego konta w Serwisie osobom
trzecim.

Naruszenie powyzszych warunkow
powoduje automatycznie wygasnigcie
udzielonych licencji.

— podrecznik metodyczny napisany przez
specjaliste trudnosci w pisaniu
I wieloletniego cztonka Zarzadu
Gltoéwnego Polskiego Towarzystwa
Dysleksji — Matgorzate Rozynska,

— ksiazka ze szkoleniem z zakresu
tworzenia autorskich materiatow
interaktywnych,

— pomoce dydaktyczne do ¢wiczenia
paluszkow typu: krazek rehabilitacyjny,
kredki, farby do malowania palcami,
drewniany baczek, tacka i pgseta.

DODATKOWO:

Program mTalent Trudnosci w pisaniu
uzupetniony zostat o zestaw dodatkowych
materiatéw 1 publikacji autorskich
rozszerzajacych spektrum mozliwosci
zastosowania tego produktu.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
w Nowym Dworze Gdanskim

ul. Warszawska 52
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tel. 881199964

mTalent TRUDNOSCI W PISANIU (wiek 3+)

OPIS PROGRAMU:
Program mTalent Trudnosci w pisaniu to blisko 1000 ekrandéw interaktywnych
dla czterech grup wiekowych (3, 4, 5, 6/7 lat), pozwalajacych na:
— pomoc w diagnozie wstepnej (badanie sprawnosci grafomotorycznej)
I diagnozie kontrolnej;
— indywidualizacje pracy z dzieckiem i dobranie zadan, ktore najbardziej
odpowiadaja jego potrzebom;
— wszechstronne wykorzystanie ¢wiczen — gtoéwnie podczas pracy z tabletem,
ale takze tablica lub monitorem interaktywnym podczas ¢wiczen rozmachowych
I ¢wiczen w kresleniu duzych wzorow;
— kompleksowa kontrole poprawnosci kreslenia liter — kierunek, ksztatt, kolejnos¢,
sprawdzanie liczby pomini¢tych punktow i kontrola liczby przecie¢ kontu
— rysowanie z pamigci,
— rysowanie do wzoru (w kratkach i bez),
— rysowanie jednym ruchem reki,
— dokonczanie niepetnego rysunku, wzoru,
— atakze ¢wiczenia najczesciej z grafomotoryka kojarzone: labirynty,
kolorowanie, faczenie punktéw, wprawki, szlaczki,
— litery (nauka kreslenia na wielu poziomach), oraz wiele innych.
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w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
scwewndg@gmail.com

tel. 881199964

mTalent CZYTANIE SY-LA-BA-MI |

(wiek 3+)

DLA KOGO?

mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI | to zestaw
multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania
opartych na zbiorze sylab otwartych
przeznaczony dla nauczycieli przedszkola,
rodzicow, logopedow i pedagogdw
zajmujacych si¢ wspomaganiem rozwoju oraz
podnoszeniem sprawnosci umiejetnosci
czytania u dziecka.

DO CZEGO SLUZY?

Jest to doskonata multimedialna pomoc
dydaktyczna i uatrakcyjnienie zajeé
dydaktycznych (np. roczne przygotowanie
przedszkolne lub wczesniej), dydaktyczno-
wyrownawczych, logopedycznych, zajgc
terapii pedagogicznej, zajec¢ rewalidacyjnych.
Znakomicie sprawdzi si¢ rowniez w edukacji
domowej innych obszarach majacych na celu
wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci
czytania. Kryterium wiekowe programu

dla dzieci w normie rozwojowej

lub z nieznacznymi trudno$ciami to 3-10 lat.
W przypadku dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi nie ma
okreslonego kryterium wiekowego — dobor
programu powinien by¢ oparty o opini¢
terapeuty.

06/2022
v
mTalenii
CZYTANIE
SY-LA-BA-MI g
—— Y
¢ |
| P«
7 J
52 |
ZESTAW MATERIALOW:

Program mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI |
umozliwia prac¢ zardwno na smartfonie,
tablecie, komputerze, jak i na monitorze
czy tablicy interaktywnej, dzigki temu masz
mozliwos¢ wszechstronnego wykorzystania
¢wiczen niezaleznie od warunkow

| posiadanego sprzetu.

— ponad 550 interaktywnych ¢wiczen

do nauki czytania dla dzieci,
opartych na zbiorze sylab otwartych,
okoto 120 kart pracy do wydruku,
scenariusze zajec,

pomoce nieinteraktywne dotozone
do pudetka: zestaw kart,

pt. ,,Stolikowa gra sylabowa”, ktora
mozna wykorzysta¢ rowniez

w ¢wiczeniach bez komputera,
poradnik metodyczny,

ksiazke ze szkoleniem z zakresu
tworzenia autorskich materiatow
interaktywnych.

instrukcja uzytkowania,

dokument licencyjny,

gwarancje.

OPIS PROGRAMU:

Program mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI | przeznaczony jest przede wszystkim
do nauki czytania poprzez wprowadzenie dzieci w $wiat sylab (w tej czeSci programu —
sylab otwartych). Nauka czytania sylabami to jedna z najprostszych i najbardziej
efektywnych metod nauki czytania! Rozwija funkcje poznawcze, przynosi szybkie
efekty, co jest dodatkowym bodzcem motywacyjnym. Dzigki temu program §wietnie si¢
sprawdzi jako wsparcie procesu zaréwno skutecznej nauki czytania, jak 1 postepowania

terapeutycznego w tym obszarze.

- Polska
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mTalent CZYTANIE SY-LA-BA-MI |
(wiek 3+)

06/2022

OPIS PROGRAMU:

Kazdy rozdzial programu zlozony jest z bardzo atrakcyjnych dla dziecka ¢wiczen
majgcych na celu zabawe: w wyszukiwanie konkretnych sylab w zbiorze innych,
w przyporzadkowywanie tekstu pisanego do nagran, w umiejetno$¢ odczytywania
sylab, w uzupelnianie tekstow z lukami (np. rymowanek, w ktorych ukryte zostaty
konkretne sylaby) i wiele innych. Dzigki tak ogromnej réznorodnosci interaktywnych
¢wiczen, przekazanych w atrakcyjnej formie nauka czytania odbywa sie ,,przy okazji”!
Czytanie nie jest mgczace, a kolejne etapy dziecko przechodzi komfortowo i bez
frustracji! Program mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI | daje mozliwo$¢ tworzenia
wlasnych materiatéw interaktywnych oraz kreowania wiasnych zestawow c¢wiczen!
Taka indywidualizacja pracy z dzieckiem umozliwia optymalne dostosowanie materiatu
do konkretnych potrzeb dziecka co podniesie zarowno komfort jak i efektywno$¢
waszej pracy.

Karty pracy to bardzo czgsto Program mozna wykorzystac¢
wykorzystywane w pracy wielu specjalistow | na zajeciach dydaktycznych (np. roczne
narzedzie. W procesie skutecznej nauki przygotowanie przedszkolne
czytania jakos$¢ i forma kart pracy ma lub wczesniej), dydaktyczno-
ogromne znaczenie. Karty zaproponowane wyrownawczych, logopedycznych,
W zestawie sg tak zaprojektowane, aby zajeciach terapii pedagogicznej,
wspiera¢ poszczegolne etapy ksztattowania zaje¢ciach rewalidacyjnych, w edukacji
umiejetnosci czytania u dzieci, ponadto sg domowej 1 innych obszarach majacych
ciekawe i rozwijajace. Zatem sg doskonatym na celu wyksztatcenie u dziecka
uzupetnieniem procesu nauki czytania umiejetnosci czytania.
| postgpowania terapeutycznego w tym

obszarze W wyszukiwanie konkretnych sylab

Program mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI | w zbiorze innych,
dzigki tak bogatemu wyposazeniu mozna W przyporzadkowywanie tekst,u
uzna¢ za gotowy i ciekawy zestaw do .. bisanego do nagran,
wykorzystania podczas zaje¢ dydaktycznych, W umiejetnose o.dczyty\ivama sylab,
dydaktyczno-wyréwnawczych, W uzupetianie tekstf)w z lukami
logopedycznych, zajeciach terapii (np. rymowanek, w ktorych ukryte
pedagogicznej, rewalidacyjnych, ale rowniez zostaty konkretne sylaby) i wiele
w edukacji domowej i na innych obszarach innych.

majacych na celu wyksztatcenie u dziecka
umieje¢tnosci czytania. Poradnik metodyczny,

& ma ko ty ko mo ko la

zestaw Kkart pracy do samodzielnego v ooy (N T
wydrukowania oraz dostep do scenariuszy B et |t my e bu |
zaje¢ sprawiaja, ze jest to kompletny material | € e Ly e y

do przeprowadzenia zaje¢ podnoszacych B o | s e | AR T
sprawnos¢ umiejetnosci czytania u dziecka. PR ORONO
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mTaIgnt AUTYZM - MOWA
W KONTEKSCIE SPOLECZNYM (pakiet 1)

DLA KOGO?
mTalent AUTYZM. Mowa w kontekscie
spotecznym cz.1 to pomoc terapeutyczna
W pracy z uczniami ze spektrum autyzmu,
a takze niepetnosprawnoscia intelektualng
i innymi problemami komunikacyjnymi.
Zawiera zadania interaktywne
wspomagajace rozwijanie sprawnosci
komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie
jezyka.
To doskonate narzedzie dla nauczycieli,
ktore moze by¢ wykorzystane podczas zajec¢
tradycyjnych oraz tych na odleglos¢ —
oprogramowanie mTalent umozliwia prace
zdalng, w tym wideokonferencje, bez
koniecznosci korzystania z zewngtrznego
oprogramowania.
Materiaty idealne do wykorzystania
na zajeciach logopedycznych,
rewalidacyjnych i terapii pedagogicznej.

07/2022

DO CZEGO SLUZY?

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz.1 zostal przeznaczony

do prowadzenia zajec¢ z dzie¢mi od 7 roku
zycia. W przypadku dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi nie ma
okreslonego kryterium wiekowego — dobor
programu powinien by¢ oparty o opini¢
terapeuty.

Doskonata pomoc dydaktyczna dla szkot,
przedszkoli oraz do pracy w domowym
zaciszu.
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ZESTAW MATERIALOW:

Zestaw interaktywnych ¢wiczen

wspomagajacych rozwijanie

sprawnosci

komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie
jezyka do wykorzystania na zajeciach
logopedycznych, rewalidacyjnych

I terapii pedagogicznej, prowadzonych

indywidualnie lub w matych

grupach.

Ponad 200 ekranéw interaktywnych,
karty pracy, przewodniki metodyczne
oraz zestaw dodatkowych pomocy

i publikacji autorskich.

Dla terapeutéw pracujacych z uczniami
ze spektrum autyzmu,

niepetnosprawnoscia

intelektualna

i innymi problemami komunikacyjnymi.

DLACZEGO

WARTO?

Ogromna baza pomocy — ponad 200 ekranow interaktywnych, karty pracy, poradnik
metodyczny. Koniec z poswigcaniem dlugich godzin na przygotowywanie materiatow
zajeciowych, zestaw zawiera wszystko co potrzebne, aby przeprowadzi¢ owocng lekcje.
Umiejetnos¢ koncentracji dziecka na wykonywanych zadaniach to warunek konieczny
efektywnej terapii. Program mTalent AUTYZM. Mowa w Kkontekscie spotecznym cz.1
oferuje ciekawg 1 atrakcyjng dla dzieci oprawe graficzna, przy ktorej mtody pacjent nie
przejdzie obojetnie i na dtugo przyciagnie jego uwage.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
scwewndg@gmail.com

tel. 881199964

mTaIgnt AUTYZM —
W KONTEKSCIE SPOLECZNYM (pakiet 1)

MOWA

07/2022

OPIS PROGRAMU:

W programie mTalent. Autyzm.

Rozumienie i1 nasladowanie mowy

znajdziesz m.in. ¢wiczenia z takich

obszarow jak:

— nasladowanie mowy podzielone
na etapy o zréznicowanym poziomie
trudno$ci, stopniowe zwigkszanie
poziomu trudnosci wraz z postgpami
W nauce dziecka,

— nasladowania oparte na rzeczywistym
modelu (odzwierciedlenie utozenia ust
I mimiki),

— czg$cl mowy oraz pojgcia abstrakcyjne.

Cwiczenia o prostej i przemyslanej

konstrukcji. To cechy, ktore pozwola

dziecku unikna¢ problemow zwigzanych

ze zrozumieniem tresci zadan.
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Doskonaty do zaje¢ zdalnych. Jesli wciaz
masz obawy co do efektywnosci zdalnego
nauczania przetestuj program mTalent,

a dostrzezesz pozadane efekty terapii.
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KORZYSTANIE Z PRODUKTU:
mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz.1 to:

— ¢wiczenia o prostej 1 przemyslanej
konstrukcji z obszaréw takich jak:
emocje, gesty, homonimy, synonimy,
proste wyrazenia frazeologiczne,

— uzupehnienie ¢wiczen z programow
dotyczacych pracy z uczniami
ze spektrum autyzmu, a takze
niepelnosprawnoscia intelektualng
I innymi problemami
komunikacyjnymi,

— zestaw materiatow dodatkowych
W pudetku (np. karty pracy
do wydruku, poradnik metodyczny,
tradycyjne pomoce dydaktyczne: kostki
emocji, pieczatki),

— kurs obstugi narzedzia pozwalajacego
na tworzenie dodatkowych ekranow
multimedialnych dla dzieci
(np. wigkszej liczby ekranow
indywidualnie dostosowanych
do danego dziecka, ekranow
z ¢wiczeniami z konkretnego obszaru
lub z konkretnymi elementami
graficznymi, np. z fotografiami twarzy
0s6b znajomych dzieciom),

— jedyne na rynku materiaty do pracy
z uczniami ze spektrum autyzmu
przystosowane do dzialania
na wigkszosci urzadzen
multimedialnych (komputer, tablica
I monitor interaktywny, laptop, tablet,
smartfon).

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz.1 to zbiory ¢wiczen
dostosowane dla dzieci nieumiejacych
czytac¢ oraz dla uczniow starszych,

w przypadku ktorych zadania zawieraja
tekst pisany.

https://www.mtalent.pl/
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
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tel. 881199964

mTaIgnt AUTYZM - MOWA
W KONTEKSCIE SPOLECZNYM (pakiet 2)

08/2022

DLA KOGO?
mTalent AUTYZM. Mowa w konteks$cie
spolecznym cz.2 to kontynuacja pierwszej
czesci skupiajaca si¢ na rozwoju kolejnych
obszarow. Program terapeutyczny
przeznaczony do pracy z uczniami
ze spektrum autyzmu, a takze
niepetnosprawnoscig intelektualng i innymi
problemami komunikacyjnymi. Zawiera
zadania interaktywne wspomagajace
rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej
| pragmatyczne uzycie jezyka.
To doskonate narzedzie dla nauczycieli,
ktére moze by¢ wykorzystane podczas zajec
tradycyjnych oraz tych na odlegtos¢ —
oprogramowanie mTalent umozliwia prace
zdalng, w tym wideokonferencje, bez
koniecznosci korzystania z zewngtrznego
oprogramowania. Materiaty idealne
do wykorzystania na zajeciach
logopedycznych, rewalidacyjnych i terapii
pedagogicznej.

DO CZEGO SLUZY?

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie
spotecznym cz.2 zostal przeznaczony
do prowadzenia zajec¢ z dzie¢mi od 7 roku
zycia. W przypadku dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi nie ma
okreslonego kryterium wiekowego — dobor
programu powinien by¢ oparty o opini¢
terapeuty.
Doskonata pomoc dydaktyczna dla szkot,
przedszkoli oraz do pracy w domowym
zaciszu.
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ZESTAW MATERIALOW:

ponad 200 ekranow interaktywnych,
uzupehienie ¢wiczen z innych
programow serii mTalent
poswigconych catosciowym
zaburzeniom rozwoju,

odrgbny program do pracy z uczniami
ze spektrum autyzmu, a takze
niepetnosprawnoscia intelektualng

I innymi problemami
komunikacyjnymi,

zestaw materiatow dodatkowych

w pudetku (np. karty pracy

do wydruku, poradnik metodyczny,
tradycyjne pomoce dydaktyczne).

Materiaty do wykorzystania na zajgciach

logopedycznych, rewalidacyjnych
i terapii pedagogicznej,

DLACZEGO WARTOQO?

Ogromna baza pomocy — ponad 200 ekranéw interaktywnych, karty pracy, poradnik
metodyczny. Koniec z poswigcaniem dtugich godzin na przygotowywanie materialow
zajeciowych, zestaw zawiera wszystko co potrzebne, aby przeprowadzi¢ owocng lekcje.
Umiejetnos¢ koncentracji dziecka na wykonywanych zadaniach to warunek konieczny
efektywnej terapii. Program mTalent AUTYZM. Mowa w konteksScie spotecznym cz.2
oferuje ciekawg i atrakcyjna dla dzieci oprawg graficzna, przy ktorej mtody pacjent nie
przejdzie obojetnie 1 na dlugo przyciagnie jego uwage.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
w Nowym Dworze Gdanskim

ul. Warszawska 52

scwewndg@gmail.com

T tel. 881199964
mTalent AUTYZM — MOWA 08/2022

W KONTEKSCIE SPOLECZNYM (pakiet 2)

OP1S PROGRAMU: | KORZYSTANIE Z PRODUKTU:

W programie mTalent. Autyzm. Rozumienie | _ gyrs obstugi narzedzia

i ngélado_wanig mowy znajdziesz . pozwalajacego na tworzenie

m.in. ¢wiczenia z takich obszarow jak: dodatkowych ekranéw

— nasladowanie mowy podzielone na etapy multimedialnych dla dzieci. Dopasuj
0 zr6znicowanym poziomie trudnosci, liczbe ekrandéw indywidualnie
stopniowe zwigkszanie poziomu trudnosci do potrzeb dziecka i manewruj
wraz z postgpami w nauce dziecka, konkretnymi elementami

— nasladowania oparte na rzeczywistym graficznymi, np. dodaj fotografie
modelu (odzwierciedlenie utozenia ust twarzy osob znajomych dzieciom.
i mimiki), — Doskonaty do zaje¢ zdalnych.

— Mozliwos$¢ pracy offline.
— Wsparcie techniczne producenta
bez dodatkowych kosztow.

— czeSci mowy oraz pojecia abstrakcyjne.
Cwiczenia o prostej 1 przemyslanej
konstrukcji. To cechy, ktore pozwola dziecku

unikna¢ probleméw zwigzanych | — Uzywaj przy uzyciu kompu_tera,
ze zrozumieniem tre$ci zadan. tabletu, smartfona oraz tablicy
lub monitora interaktywnego.

PONADTO:

Zestaw interaktywnych ¢wiczen

do pracy z uczniami ze spektrum
autyzmu, a takze niepetnosprawnoscia
intelektualna, niedoksztalceniem mowy
0 typie afazji i innymi problemami
komunikacyjnymi; autonomiczna
kontynuacja programu zawierajaca
¢wiczenia interaktywne wspomagajace
rozwijanie sprawno$ci komunikacyjne;j

| pragmatyczne uzycie jezyka,
¢wiczenia o prostej 1 przemys$lanej
konstrukcji z obszaréw takich jak:
zwroty grzecznosciowe, tempo, fluencja
mowy, intonacja, ztozone wyrazenia
frazeologiczne, a takze wybrane

| § | obszary TUS (Treningu Umiejetnosci
WY Spotecznych); osobne zbiory ¢wiczen
' dostosowane dla dzieci nieumiejacych
czytac¢ oraz dla uczniow starszych,

w przypadku ktorych zadania zawieraja
tekst pisany.

https://www.mtalent.pl/

Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj

E Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska




Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
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e tel. 881199964
mTaIent,AUTYZM ROZUMIENIE 09/2022
I NASLADOWANIE MOWY
DLA KOGO?

Zestaw interaktywnych
¢wiczen do pracy z uczniami
ze spektrum autyzmu, a takze
niepelnosprawnos$cia
intelektualna,
niedoksztalceniem mowy

o typie afazji i innymi
problemami
komunikacyjnymi,

do wykorzystania na zajeciach
rewalidacyjnych,
terapeutycznych

i dydaktycznych
prowadzonych indywidualnie
lub w matych grupach.

MTalenii

AUTYZM

ROZUMIEN|E
I NASLADOWANIE Mowy

AUTYZMNM
ROZUMIENIE
WASLADOWANIE MOWY

DLACZEGO WARTO?

Praca z programem mozliwa jest zarowno offline (bez dostgpu do Internetu) jak 1 online
w kazdym miejscu i czasie (szkota, przedszkole, dom) z dostepem do Internetu.

Zostat przygotowany w nowoczesnej technologii HTMLS, co oznacza, ze postuzy
uzytkownikom przez wiele lat. kartoteka (baza danych dla terapeuty),

DO CZEGO SLUZY?

Zestaw interaktywnych ¢wiczen
wspomagajacych rozwijanie sprawnosci
komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie
jezyka do wykorzystania na zajeciach
logopedycznych, rewalidacyjnych i terapii
pedagogicznej, prowadzonych
indywidualnie lub w matych grupach.

Dla terapeutéw pracujacych z uczniami

ze spektrum autyzmu, niepelnosprawnoscig
intelektualng 1 innymi problemami
komunikacyjnymi.

Dla rodzicéw, do wspomagania edukacji

W domu 1 utrwalania pozadanego

ZESTAW MATERIALOW:

ponad 1500 ekranow
interaktywnych,

¢wiczenia o prostej i przemyslanej
konstrukcji. To cechy, ktore pozwola
dziecku unikng¢ problemow
zwigzanych ze zrozumieniem tresci
zadan,

karty pracy,

przewodniki metodyczne.

zestaw dodatkowych pomocy,
publikacje autorskie,

kartoteka (baza danych terapeuty),
ktéra pozwala prowadzi¢ zapiski
dotyczace zaje¢ z uczniami

zachowania. - . .
I monitorowac ich postepy.
Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska 18
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mTalent AUTYZM ROZUMIENIE
I NASLADOWANIE MOWY

09/2022

OPIS PROGRAMU:

W programie mTalent. Autyzm.
Rozumienie i1 nasladowanie mowy
znajdziesz m.in. ¢wiczenia z takich
obszarow jak:

— nasladowanie mowy podzielone

na etapy o zréznicowanym poziomie
trudno$ci, stopniowe zwigkszanie
poziomu trudnosci wraz z postgpami
W nauce dziecka,

nasladowanie oparte na rzeczywistym
modelu (odzwierciedlenie utozenia ust
I mimiki),

czg$ci mowy,

pojecia abstrakcyjne.

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:

L ﬁ B o

@@

mTalent Autyzm. Rozumienie

I nasladowanie mowy to:

— najnowszy interaktywny produkt
dla terapeutéw pracujacych z uczniami
ze spektrum autyzmu,

— scenariusze zaj¢¢ stworzone przez
doswiadczonych terapeutow
pracujacych z dzie¢mi z catosciowymi
zaburzeniami rozwojowymi,

— Pprogram stworzony we wspolpracy
z fundacja Instytut Wspomagania
Rozwoju Dziecka (IWRD),

— program dostosowany do wszystkich
dzieci o r6znym poziomie
funkcjonowania poznawczego,

Z wyszczegoblnieniem potrzeb dzieci
Z cato$ciowymi zaburzeniami
rozwojowymi,

— zestaw ¢wiczen stworzonych
na podstawie badan naukowych,
skonstruowanych tak, aby wspomagac
kreatywne myslenie, minimalizujac
ryzyko wyuczenia si¢ ich na pamig¢,

— ¢wiczenia nasladowania oparte
na rzeczywistym modelu
(odzwierciedlenie utozenia ust
i mimiki),

— szeroki zakres poje¢ obejmujacy rdézne
czg$ci mowy oraz pojecia abstrakcyjne,

— jedyne na rynku materiaty do pracy
z uczniami ze spektrum autyzmu
przystosowane do dzialania
na wigkszosci urzadzen
multimedialnych.

mTalent. Autyzm. Rozumienie

i nasladowanie mowy to kompleksowe
narzedzie wspomagajace wyksztatcenie
U ucznidéw umiejetnosci bazowych, ktore
pomagaja dziecku zrozumie¢ §wiat

I zasady funkcjonalnej komunikacji.

https://www.mtalent.pl/
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EduSensus SPEKTRUM AUTYZMU 10/2022

DLA KOGQO?

Spektrum Autyzm Pro to
specjalistyczny program
multimedialny dla nauczycieli
0raz terapeutdw z przeznaczeniem
do pracy z dzie¢mi ze spektrum
autyzmu jak rowniez dla
wszystkich dzieci wykazujacych
trudne zachowania. Produkt
posiada status wyrobu medycznego
oraz udowodniong w opinii
medycznej skutecznos$¢. Sprawdza
si¢ w pracy indywidualnej jak

I w matych grupach na zajgciach
terapeutycznych, rewalidacyjnych
oraz dydaktycznych. Program jest
stworzony z mysla o dzieciach

ze zdiagnozowanym spektrum
triady autystycznej.
Rekomendowany dla dzieci

w wieku przedszkolnym

i szkolnym.

SPEKTRU -

UTYZMU

SD' o
“;‘wnog oM muit
ﬂou lol l!u Peut, 'Mdm Iny
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ZESTAW MATERIALOW:

— pendrive z oprogramowaniem,

— tablet do odtwarzania ¢wiczen,

— program multimedialny,

— Aplikacja Terapeuty,

— 26 filmow instruktazowych,

— 40 scenariuszy zajgé terapeutycznych,
—  przewodnik metodyczny.

DO CZEGO SLUZY?

Cwiczenia dostosowane do wymagan i potrzeb dzieci ze spektrum autyzmu. Pracujesz

bez obawy o ,,przestymulowanie”

— tak charakterystyczne w przypadku zwyktych

aplikacji. Program pomaga w przezwyciezaniu deficytow spotecznych i uczy dziecko
funkcjonowania w spoteczenstwie. Bogaty zasob materiatu ¢wiczeniowego podanego
w atrakcyjnej, a jednocze$nie dostosowanej formie jest Swietnym materiatem
uzupetniajacym dla terapeuty ale moze by¢ tez stosowany jako podstawowe narzgdzie
terapii. Przyktady zaje¢ zawarte w przewodniku metodycznym inspirujg terapeute

I podpowiadaja w jaki sposob przeprowadzi¢ zajecia zgodne z najlepszymi standardami

metodycznymi.

LICENCJA:

Licencja umozliwiajaca prace na 2
urzadzeniach w tym samym czasie
(tablet i komputer). Mozesz
pracowac z jednym uczniem
bezposrednio przed komputerem

a w tym samym czasie drugi moze
pracowac na tablecie.

Ze wzgledu na potrzeby rynkowe
czes$¢ produktow jest dostosowana
do pacjenta autystycznego.

DLACZEGO WARTOQO?

Materiat metodyczny zostal przygotowany przez
autorytety w dziedzinie autyzmu.

Bardzo przyjemnym udogodnieniem jest rowniez
aplikacja nauczyciela i terapeuty, ktéra pozwala
na: $ledzenie i dokumentowanie postepoéw ucznia,
zliczanie prob potencjalnych ukonczen zadania,
prowadzenie notatek przez terapeute,
rejestrowanie wykonanych zdje¢ 1 nagraé,
generowanie i wydruk raportow, notatek,
zapisanych materiatow.
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EduSensus SPEKTRUM AUTYZMU 10/2022

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:

Uczen korzysta z kilku mozliwosci pracy:

OPIS PROGRAMU:

— Uczen ma do wyboru jedng — Filmy animowane przedstawiajace

Z sze$ciu atrakcyjnych postaci zachowania spofeczne.

ktora poprzez zabawg wprowadza | _ zadania do samodzielnego odtwarzania
tagodnie w terapie. emocji z wykorzystaniem kamerki.

— Dopasowywanie widokow,
dzwigkow (glos meski lub zenski)
1 funkcjonalnosci programu
do indywidualnych potrzeb
dziecka.

— Koncepcja programu zgodna Obszary wspomagane to:
Z triadg zaburzen (problemy
komunikacyjne, zaburzone
interakcje spoteczne,

— Kreator komiks6w — narzedzie to stuzy
do trenowania sytuacji spotecznych.

— Cwiczenia multimedialne o zmiennym
materiale ilustracyjnym i losowym.

— rozpoznawanie, wyrazenie i nazywanie emocji,
— planowanie i inicjowanie kontaktow spotecznych,
— zachowanie adekwatne do sytuacji,

stereotypowe zachowania- — radzenie sobie z odmowa,
Zainteresowania I wzorce — podazanie za wzrokiem patrzgcego,
aktywnosci) , diagnozowang — odczytywanie gestow,
u dzieci ze Spektrum autyzmu. — funkcjonowanie w grupie,
— Grafika zostala dopasowana — plynnos¢ wypowiedzi,
do potrzeb ucznia autystycznego | — rozpoznawanie prozodii,
(nie zawiera dystraktorow jest — rozumienie emocjonalnego zabarwienia tekstu,
przejrzysta i atrakcyjna). — roznicowanie tempa czytania i natezenia glosu.

[ﬂ)) Przyjrzyj sie czterem sytuacjom. Ocer’, czy postawa ciata i spojrzenie poszczegdinych oséb wskazujq na to, ze prowadzq one rozmowe. Zaznacz A
przycisk przy odpowiedzi TAK lub NIE.

@ Tak @ Tak
N7 5
® %

(®) Nie g k4 () Nie

® Tak s nPm e © Tok
I ’ (P10
® Nie - ® Nie

www.nowaera.pl/terapiairozwoj/edusensus
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EduSensus MOC EMOCJI (wiek 6-10 lat) 11/2022

DLA KOGO?

Program Moc Emaocji to nowoczesne
oprogramowanie wspierajace rozwoj
emocjonalno-spoteczny dzieci w wieku
6-10 lat z elementami socjoterapii.
Stworzony z mysla o wsparciu
nauczycieli oraz terapeutow w realizacji
podstawy programowej w zakresie
rozwoju kompetencji spotecznych

i emocjonalnych a takze w realizacji
obowigzku udzielania pomocy
psychologiczno-pedagogicznej w szkole
i przedszkolu.

OPIS PROGRAMU:

Moc Emaocji jest programem

0 potwierdzonej skutecznosci,

pozwalajacym na rozpoznawanie

i efektywne zaspokajanie potrzeb

rozwojowych dzieci w zakresie ich

emocji i funkcjonowania spolecznego.

Program Moc emocji ukierunkowany

jest na ksztalcenie kompetencji

fundamentalnych dla rozwoju dzieci

w wieku 6-10 lat. Wspomaga:

— budowanie pozytywnego obrazu
siebie,

— ksztalcenie umiejetnosci
rozpoznawania i nazywania emocji,

— zdolnos¢ radzenia sobie z emocjami
wlasnymi 1 innych,

— rozwdj empatii,

— ksztalcenie umiejgtnosci
funkcjonowania i wspotpracy
W grupie,

— budowanie relacji,

— rozwoj umiej¢tnosci dbania o wlasne
zdrowie, higien¢ 1 bezpieczenstwo.

ZESTAW MATERIALOW:

— 40 lekcji multimedialnych na pendrivie,
w tym:40 animacji i pokazéw slajdow,

— ponad 90 ¢wiczen multimedialnych,

— animowane nagrody za rozwigzanie
zadan,

— 50 kart pracy do wydruku,

— publikacja 40 scenariuszy zajec,

— publikacja — przewodnik metodyczny
wraz z kartami obserwacji dziecka,

— Zanim zaczniesz prace z programem (),

— Jak pracowac z programem ME? (II),

— Co warto wiedzie¢ o rozwoju
spotecznym i emocjonalnym dzieci
w wieku 6-10 lat (I11).

DO CZEGO SEUZY?

Stworzony z mys$la o wsparciu nauczycieli
oraz terapeutéw w realizacji podstawy
programowej w zakresie rozwoju
kompetencji spotecznych i emocjonalnych
a takze w realizacji obowigzku udzielania
pomocy psychologiczno-pedagogicznej

w szkole i przedszkolu.

www.nowaera.pl/terapiairozwoj/edusensus
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EduSensus TERAPIA PEDAGOGICZNA 12/2022
DLA KOGO?

MatSwiat TERAPIA PEDAGOGICZNA
PRO jest skierowana do nauczycieli
matematyki oraz terapeutéw zajmujacych si¢
profilaktyka i terapig zaburzen umiejetnosci
matematycznych. Pomaga w nauczaniu
matematyki na poziomie szkoty podstawowe;j,
szczegollnie w przypadku wystepowania

U uczniow trudnosci w zakresie zdobywania
umiejetnosci matematycznych.

DO CZEGO SEUZY?
MatSwiat TERAPIA PEDAGOGICZNA

eduSensus

PRO obejmuje:

— c¢z.1: Dziatania na liczbach 1-20,

cz.2: Dziatania na liczbach do 100,

cz.3: Dziatania na liczbach do 1000,
cz.4: Dziatania na liczbach
wielocyfrowych — utamki dziesigtne,
cz.5: Dziatania na liczbach
wielocyfrowych — utamki, procenty, czas,
miary i wagi,

zestaw pomocy dydaktycznych
uzupetniajacych material multimedialny.

Kazda cze$¢ serii rozgrywa si¢ na jednym

ZESTAW MATERIALOW:

Seria sktada si¢ z pigciu programéw, z ktérych
kazdy moze zosta¢ przypisany do okreslonej
grupy wiekowej (zgodnie z wymogami
podstawy programowej). Poniewaz przy
tworzeniu serii zastosowano podejscie
problemowe i kazdy program dotyczy
wybranych zagadnien matematycznych,

to w praktyce mozna stosowac je w pracy

z uczniami w dowolnym wieku.

Teraz na PENDRIVE!
Latwa instalacja 1 jeden numer licencji!

z kontynentow (Europa, Afryka, Azja,
Ameryka Potnocna, Australia),

a poszczegolne zadania sg pod wizerunkami
zwierzat wystepujacych w danym obszarze
graficznym. W ten sposob dziecko
rownoczesnie zdobywa dodatkowg wiedze.

Pakiet MATSWIAT odpowiada
og6lnym zasadom oraz celom pracy
dydaktycznej i terapeutycznej

Z dzie¢mi o specjalnych potrzebach

edukacyjnych.

MatSwiat
TERAPIA PEDAGOGICZNA to:

najobszerniejszy na polskim rynku produkt
dla dzieci z dyskalkulia,

program opracowany przez
najwybitniejszych europejskich
specjalistow,

5 czgsci, tysigece ¢wiczen interaktywnych,
ponad 1300 Kkart pracy,

deklaracja zgodnoscit WE WYROBU
MEDYCZNEGO,

produkt zgodny z nowa podstawa
programowa,

inteligentna aplikacja — materiat treningowy
dobierany wedle umiejetnosci dziecka,

material realizujacy jednoczesnie
zagadnienia z edukacji przyrodniczej.
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EduSensus TERAPIA PEDAGOGICZNA 12/2022

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:
Cele terapeutyczne programu:
— stymulowanie i usprawnianie
funkcji percepcyjno-motorycznych,
i — doskonalenie umiejetnosci
= szacowania, liczenia, czytania
znakow matematycznych,
. \ ' [ oK | rozumienia poj¢¢ zwigzanych
@ QPO e Z matematyka, zalezno$ci

- - W W matematycznych 1 innych obszarow
n V ; : L; a k |
b B W W I\@ Z tego zakresu

— wyrownywanie brakow
w wiadomosciach 1 umiejetnosciach,
7 . — rozwijanie motywacyjnej,
Program MatSwiat emocjonalnej i spotecznej sfery
— TERAPIA PEDAGOGICZNA rozwoju dziecka,

Multimedialne oprogramowanie rozwijajace | — mobilizacja do dziatan majacych
predyspozycje matematyczne na celu pokonywanie trudnosci,
oraz wspomagajace diagnozg i terapi¢ | — wzbudzenie w dziecku poczucia
zaburzen w tym zakresie; wspiera realizacj¢ wiary we wlasne sity i mozliwosci,

podstawy programowej na pierwszym etapie | _ ostarczanie pozytywnych emocji
edukacyjnym (klasy 1-3) oraz wspiera oraz wspieranie aktywnosci

realizacje podstawy programowe; I zachowania zmierzajacego
edukacji przedszkolnej. do osiagniecia intelektualnego
sukcesu,
Q@ — rozwijanie zainteresowan dziecka
< — T B S i stymulowanie jego mocnych stron,

— nawigzanie przyjaznych kontaktow
w relacji terapeuta — dziecko,

— monitorowanie postepow (Aplikacja
Nauczyciela).

Proponowane ¢wiczenia sg utozone
logicznie i zgodnie z metodyka terapii
pedagogicznej, moga by¢ jednak
jedynie sugestiag w prowadzeniu zajec,
poniewaz sposobOw pracy z zestawem
jest nieskonczenie wiele.

www.nowaera.pl/terapiairozwoj/edusensus
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EduSensus MATSWIAT PRO 13/2022

DLA KOGOQO?

Program jest przeznaczony do pracy:
— z uczniami klas 1-3,

— z uczniami klas 4-8.

CELE TERAPEUTYCZNE:

— doskonalenie umiejgtnosci szacowania,
liczenia, czytania znakow
matematycznych, rozumienia pojgc
zwigzanych z matematyka,

— ulatwienie zrozumienia zaleznos$ci
matematycznych na przyktadach
z zycia codziennego, ktore mozna
wyrazi¢ za pomocg symboli,

— wskazywanie postepow, jakich dziecko
dokonuje pracujac z programem (test
poczatkowy i test koncowy),

— systematyczne utrwalanie nowych
wiadomosci 1 umiejgtnoscei,

— rozwijanie zainteresowan dziecka
I stymulowanie jego mocnych stron,

— stymulowanie i usprawnianie funkcji
percepcyjno-motorycznych,

— budowanie motywacyjnej,
emocjonalnej i spotecznej sfery
rozwoju dziecka,

— mobilizacja do dzialan majacych
na celu pokonywanie trudnosci,

— nawigzanie przyjaznych kontaktow
w relacji terapeuta — dziecko,

— monitorowanie postepow (Aplikacja
Nauczyciela).

ZESTAW MATERIALOW:
— 2x pendrive,
— ksiazka,
— karty pracy,
— instrukcja instalacji.

CELE EDUKACYJNE:

MatSwiat Pro:

— skutecznie uczy logicznego myslenia,
umieje¢tnosci szacowania oraz
szybkiego, automatycznego liczenia,

— realizacje podstawy programowe;j
wychowania przedszkolnego,

— ulatwia zrozumienie zalezno$ci
matematycznych, pokazuje
na konkretnych zjawiskach
i codziennych sytuacjach istote dziatan
matematycznych, ktore zapisywane sg
za pomocg symboli,

— wspomaga efekty zaje¢ specjalistycznej
terapii dzieci o nieharmonijnym
rozwoju,

— zawiera testy pomagajace okresli¢
stopien opanowania okreslonych
umiejetnosci matematycznych
I porownanie ich z wczesniejszymi
osiggnigciami dziecka w tym zakresie,

— umozliwia prace z ¢wiczeniami
0 r6znych stopniach trudnosci
indywidualnie lub grupowo,

— stosuje podejscie problemowe, dzigkKi
czemu umozliwia ¢wiczenie zagadnien
z uczniami w ré6znym wieku szkolnym,

— jednoczesnie zagadnienia z zakresu
edukacji przyrodniczej.

www.nowaera.pl/terapiairozwoj/edusensus
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EduTerapeutica PRZEMOC | AGRESJA
(klasy 1-8)

14/2022

DLA KOGO?

Te proste pomoce utatwiaja
zaangazowanie catej klasy lub grupy

PROBLEMY
WYCHOWAWCZE

ucznidw w zajecia wychowawcze. e
Zastosowane na kartonowych kotach i 7 N
ilustracje kojarza si¢ z ikonami \.\? ’
stosowanymi w portalach S
spoteczno$ciowych, co sprawia, ze sa ik\ &
zrozgmiale pawet dla n.ajm}odszych ‘ :éduterapeutica
ucznidéw, a jednoczesnie akceptowane

nawet przez 6smoklasistow.

DO CZEGO SLUZY? ZESTAW MATERIALOW:

Pakiet ,,Problemy wychowawcze: przemoc

1 agresja” pomoze:

— komunikowac¢ si¢ z uczniem, tak by
W sposob naturalny, w trakcie
rozwigzywania biezacych
problemow, wspiera€ i rozwijac
U niego kompetencje niezb¢dne do
budowania prawidtowych relacji
Z rowiesnikami 1 dorostymi,

— budowac¢ w szkole klimat
Sprzyjajacy rozwojowi postaw
prospotecznych,

— stawia¢ granice w sposob
zdecydowany i konsekwentny,

a za razem fagodny,

— doprowadzi¢ do tego, aby wszyscy
znali i stosowali te same reguty
i normy,

— zrezygnowac z zachowan
agresywnych, dajac uczniowi
W zamian nowe strategie niezbedne
do budowania satysfakcjonujacych
Zw13zkow.

— pendrive z elektronicznymi dokumentami
(poradniki, scenariusze, prezentacje
multimedialne, ulotki, formularze)

z mozliwoscig uzycia ich na ekranie

i wydruku,

— poradnik metodyczny,

— gry na zaj¢cia wychowawcze w formie
kartonowych elementow:

— 6 wigkszych kot symbolizujacych
typowe reakcje na przemoc lub agresje
wokot nas,

— 24 mniejszych kot stuzace do oceniania
przedstawianych sytuacji i reakcji.

DODATKOWO:

Scenariusze zaje¢ uzupetnione sg materiatami
szkoleniowymi i informacyjnymi

dla nauczycieli i rodzicow w tym szkoleniami
online przeznaczone dla uzytkownikow
programu.

www.eduterapeutica.com.pl/
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EduTerpeutica SPECJALNE POTRZEBY
EDUKACYJNE (klasy 1-3)

15/2022

DLA KOGQO?

Program ,,Eduterapeutica specjalne
potrzeby edukacyjne 1-3” to
multimedialny pakiet, ktory zawiera
zestaw skutecznych narze¢dzi do radzenia
sobie z problemami uczniow w wieku 7-
10 lat przejawiajacymi ryzyko dysleksji

i dyskalkulii. Jest to propozycja polecana
nauczycielom, pedagogom, psychologom
oraz terapeutom pedagogicznym.

E EBY
Dy SPECJALNE POTRZ
fia NE ;
D i EDUKACY) @
. )
/

Dyskalku}sa

o)

DO CZEGO SLUZY?

Oprogramowanie §wietnie sprawdzi si¢
na zaj¢ciach korekeyjno-
kompensacyjnych, a takze
rewalidacyjnych i wyréwnawczych
skierowanych do dzieci zmagajacymi si¢
z ryzykiem dysleksji, dysortografii,
dysgrafii oraz dyskalkulii. Co wigcej
nieskomplikowana forma programu
pozwoli takze rodzicom wspierac terapig¢
swoich dzieci.

ZESTAW MATERIALOW:

DLACZEGO WARTO?

Dysleksja i1 dyskalkulia to bardzo czgste
problemy, ktore daja o sobie znaé juz

w pierwszych latach szkoty. Specjalisci
w zakresie terapii pedagogicznej
poszukuja rozwigzan, ktore skutecznie
pomoga dzieciom przejawiajacym
ryzyko dysleksji lub dyskalkulii.
Program ,,Eduterapeutica specjalne
potrzeby edukacyjne 1-3” to zestaw
bogatych i ciekawych rozwigzan

(m.in. ¢wiczen, gier, kart pracy)
mieszczacych si¢ w obszarze dziatan
zmierzajacych ku uruchomieniu funkcji
poznawczych warunkujacych efektywne
nabywanie zdolno$ci zar6wno pisania,
czytania, jak i liczenia. A dzigki tak
duzej ilosci ¢wiczen multimedialnych,
stanowi doskonate rozwigzanie
pozwalajace na dostosowaniu zajec¢

do zdiagnozowanych problemow ucznia.

— 264 ¢wiczenia multimedialne, ktore

mozna komponowac zaleznie

od zdiagnozowanych problemow ucznia
obejmujace zagadnienia z zakresu
dysleksji, dysgrafii, dysortografii,
dyskalkulii,

223 wydrukowane karty pracy dostepne
rOwniez w programie,

gre ,.kartonowa” Figu-miku — pomoc

| urozmaicenie zaje¢ zarowno
indywidualnych jak i grupowych

Z dzie¢mi od 5 do 11 lat. Szczegblnie
przydaje si¢ w pracy z dzie¢mi z grupy
ryzyka dysleksji ze specyficznymi
problemami w nauce,

gre wielkoformatowa Pajacyk — pomoc
do zaje¢ grupowych z dzie¢mi w wieku
od 3 do 12 lat. Szczegolnie przydaje si¢
w pracy z dzie¢mi z grupy ryzyka
dysleksji ze specyficznymi problemami
W nauce,

poradnik metodyczny z instrukcja
obstugi.

Wigkszo$¢ 0sob z dysleksja podczas nauki
wykorzystuje zasoby prawej potkuli

to oznacza, ze dobierajac materiat

do dydaktyczny lub terapeutyczny warto
opiera¢ si¢ na obrazach. Program pobudza
percepcje wzrokowa €O jest szczegblnie

wazne w rozwijaniu prawej potkuli mozgu.
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EduTerpeutica SPECJALNE POTRZEBY
EDUKACYJNE (klasy 1-3)

15/2022

OPIS PROGRAMU:

Pakiet ,,Eduterapeutica specjalne
potrzeby edukacyjne 1-3” stanowi
potaczenie ¢wiczen
multimedialnych z tradycyjnymi
grami i materiatami takimi jak
karty pracy. To sprawia, ze jest

to kompletny zestaw

do przeprowadzenia kompleksowej
terapii.

Praca specjalisty w zakresie terapii
pedagogicznej (dysleksji, dysgrafii,
dysortografii, dyskalkulii) to praca,
ktorej charakter cigzko
przewidzie¢. Czesto zdarza sig,

ze z wielu powoddw nie moze on
wykonywac swojej pracy w sposob
stacjonarny. Dzieki zataczonym
kartom pracy ma jednak szanse,

na biezaco przekazywac swoim
podopiecznym materiat

do ciekawej i niezbyt
wyczerpujacej pracy. Uczen mimo
nieprzewidzianych wydarzen

I braku zaje¢ stacjonarnych robi
postepy 1 osiaga sukcesy!

KORZYSTANIE Z PROGRAMU:
Pakiet ,,Eduterapeutica specjalne potrzeby
edukacyjne 1-3” jest produktem wszechstronnym.
Mozna go zastosowac w klasach edukacji
wczesnoszkolnej, takze wsrod dzieci, ktore nie sg
w grupie ryzyka dysleksji i dyskalkulii jako
doskonatg profilaktyke i $wietny element
urozmaicenia zaj¢¢ oraz umozliwienie rozwoju
poszczegolnych zdolnosci u dzieci. Rozwigzania
w nim zawarte bedg pomocne nauczycielom

I Z pewnoscig spodobajg si¢ uczniom.

www.eduterapeutica.com.pl/
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EduTerapeutica PROBLEMY
WYCHOWAWCZE (klasy 1-8)

16/2022

DLA KOGO?

Eduterapeutica Problemy
Wychowawcze to zbior
profesjonalnych, obszernych
materiatow dydaktycznych, ktore

W Sposéb systemowy wspierajg prace
szkoty (dyrektora, nauczycieli,
wychowawcow, terapeutéw),

w profilaktyce, redukcji zachowan
ryzykownych mtodziezy takich jak:
przemoc, uzaleznienia.

Materiaty te biorg réwniez szczeg6lny
udzial we wsparciu rodzicow

w problemach emocjonalnych ich
dzieci. Zestaw Problemy
wychowawcze $wietnie sprawdzi si¢
na lekcjach wychowawczych,
spotkaniach z rodzicami, zajgciach
socjoterapeutycznych, w programach
profilaktycznych, diagnostycznych
oraz terapeutycznych z udziatem
dzieci i mtodziezy.

PROBLEMY ¢
WYCHOWAWCZE @&

przemoc i agresja
problemy emogjonalne

Uzaleznienia

ZESTAW MATERIALOW:

opis obowigzkow prawnych oraz
propozycje tworzenia programu
zapobiegania w szkole, graficzne schematy
procedur;

poradniki, scenariusze, prezentacje
multimedialne oraz kompletne materiaty
na wewngetrzne szkolenia nauczycieli

DO CZEGO SLUZY?

Pakiet Eduterapeutica Problemy
Wychowawcze to w pelni
przemyslany projekt, ktérego celem
jest wyksztatcenie jednostek silnych
psychicznie i w petni gotowych na
pokonywanie nieoczekiwanych
przeciwnosci losu.

Eduterapeutica Problemy
Wychowawcze — zestaw to praktyczne
podejscie do pracy nauczyciell,
terapeutow, specjalistow, ktorzy na co
dzien zajmuja si¢ problemami agresji,
emocji i uzaleznien dzieci oraz
mtodziezy. Dzigki licznym
prezentacjom, narzgdziom,
poradnikom oraz scenariuszom kazdy
z nich dostaje szereg wskazowek

I sugestii praktycznych do tej trudnej

| wymagajacej pracy.

prowadzone przez pedagogow

i psychologéw;

narze¢dzia utatwiajace rozpoznanie —
formularze diagnostyczne dostosowane
do poszczegolnych etapow edukacyjnych;
scenariusze 1 materiaty na lekcje
wychowawcze — prezentacje
multimedialne, karty pracy;
scenariusze i materiaty na spotkania

z rodzicami — m.in. ulotki informacyjne
dla rodzicow.

Dzieki dodatkowym pomocom dydaktycznym:
kotach symbolizujacych reakcje na przemoc

I agresje, emocje, obszary naszego zycia oraz
w oparciu o poradnik metodyczny, nauczyciel,
terapeuta otrzymuje pomysty przeprowadzenia
interesujacych zajeé a uczniowie, poprzez
konkretne dziatania, angazuja si¢ w aktywne
przeprowadzenie zajec.
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EduTerapeutica PROBLEMY
WYCHOWAWCZE (klasy 1-8)

16/2022

Iy Rozbudowany modut terapeutyczny oparty jest
ZAWA.RTOSC PUDELKA: na rozwijaniu kompetencji niezbednych
- Pendrl\{e, do wypekniania tzw. ,,rol spotecznych”. Owe
— Poradnik metodyczny, kompetencje to: komunikacja interpersonalna,
— Gry na zajecia wychowawcze funkcjonowanie w grupie, empatia, radzenie
w formie kartonowych elementow. sobie z emocjami oraz samoocena.
DLACZEGO WARTO?

— Problemy wychowawcze to plaga dzisiejszych czaséw. Ztozono$¢ ich wystgpowania oraz
bezradno$¢ szkoty, rodzicow bardzo czgsto prowadza do ogromnego cierpienia. Zrozumienie
problemu i dobre strategie postgpowania to co$ bez czego nie mozna wyobrazi¢ sobie nawet
najmniejszych sukcesow. Program to rzetelny i profesjonalny materiat otwierajacy droge
do efektywnej pracy nie tylko nauczycielom badz innym specjalistom, ale rowniez rodzicom,
ktorzy kierowani przez nauczycieli ucza si¢ ,,Jak tworzy¢ niczym nie zachwiang relacje
z wlasnym dzieckiem”.

— Dlaczego emocje sg tak trudne? Jak pomoéc dziecku, ktére w naszych oczach niszczy samego
siebie? To trudne pytania i nie mozna na nie odpowiedzie¢ od razu, warto popatrzeé
na problem z wielu perspektyw, postara¢ si¢ go zrozumie¢ oraz zaakceptowac, ze istnieje.
To wcale nie jest proste, stad pakiet Eduterapeutica Problemy Wychowawcze nie pomija
niczego, co mogltoby cho¢ w matym stopniu przyczyni¢ si¢ do ,,wzrostu” psychicznego
dziecka i ,,podbudowy” rodzica. Majac ten pakiet specjalista zdobywa nowe kompetencje,
dzieki ktorym wychodzi naprzeciw wymagajacym potrzebom zagubionego ucznia.

— Lekcje wychowawcze to wspaniata okazja do zawigzywania relacji, profilaktyki zagrozen
oraz natychmiastowego reagowania na sytuacje trudne. Poza $wietnym merytorycznym
przygotowaniem uczniowie oczekujg atrakcji iniebanalnych $rodkéw dydaktycznych.
Program pomaga nauczycielom oraz specjalistom sprosta¢ temu zadaniu. Zajecia
z wykorzystaniem wskazowek oraz pomystow pozwalaja zburzy¢ ,,emocjonalny mur”
dziecka i niepostrzezenie rozwijaja w nim zachowania prospoteczne.

Ten zestaw skupia si¢ na problemach agresji i przemocy, problemach emocjonalnych
i w koncu na trudnej strukturze uzaleznien. Dlaczego akurat te grupy problemow?
Poniewaz wystepuja najczesciej, a ich dziatanie powaznie wptywa

na wigkszo$¢ problemoéw szkolnych dzieci oraz mtodziezy.

Przemoc i agresja: ten pakiet pomaga stworzy¢
odpowiednie warunki do wartosciowej
komunikacji z uczniem. W procesie
poznawania kolejnych materialow nauczysz si¢
jak rozwigzywac jego biezace problemy,
wspiera¢ i nadawac ksztatt prawidlowym
relacjom z réwiesnikami i dorostymi.
,»Przemoc 1 agresja” to rowniez budowanie
oraz rozwijanie postaw prospotecznych,

jak i stawianie granic w racjonalny sposob.

W podejsciu do zachowan agresywnych ucznia
pakiet ten koncentruje si¢ na eliminacji ich
poprzez nauke nowych strategii.

www.eduterapeutica.com.pl/
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EduTerapeutica PROBLEMY 17/2022
EMOCJONALNE (klasy 1-8)

DLA KOGO?

Program ,,Eduterapeuticaproblemy
emocjonalne” to pomoce dydaktyczne,
ktore skupiajg swoja uwage na catym R WAWCZE
spektrum probleméw emocjonalnych,
poczawszy od ich natury az po

efektywne sposoby radzenia. Pozwala to
fatwo zauwazy¢ dlaczego nie warto ich
wypiera¢ oraz jak zgubne w skutkach
moze by¢ negowanie ich istnienia.

To gotowy program naprawczy, ktérego
liczne strategie pozwalajg osiggnaé
réwnowage emocjonalng dzieciom
nadpobudliwym, wycofanym, méwigcym
nieptynnie oraz przejawiajacym liczne ZESTAW MATERIALOW:
problemy wychowawcze. Jest to program | — pendrive

terapeutyczny, ktory efektywnie _ pora dnik’i

wspomoze prace psychologow, B scenariusz,e

pedagogow, terapeutow, e ltimedial
socjoterapeutdw, nauczycieli oraz B plretzlf_n acje multimediaine,
— UIOtKI,

rodzicow. ,,Eduterapeutica problemy .
emocjonalne” to zestaw narzedzi — formular_ze_z mozliwos$cig uzycia ich
przeznaczonych do prowadzenia zajeé na ekranie i wydruku,

PROBLEMY
EMOCJONALNE

psychologicznych, wychowawczych, — poradnik metodyczny,
socjoterapeutycznych, korekcyjno- — gry na zajgcia wychowawecze:
kompensacyjnych oraz treningu o 6 wiekszych kot z ,,emotikonami”
umiejetnosci spotecznych. symbolizujacymi glowne kategorie
DO CZEGO SLUZY? uzewnetrznianych emocji (szczgscie,

rado$¢, smutek, strach, ztos¢, inne),

o 24 mniejsze kota z symbolami
twarzy reprezentujgcych warianty
powyzszych emocji.

,Eduterapeutica problemy emocjonalne”
to pomoc szczegolnie istotna w pracy
Z dzieémi, ktdre nie potrafig kontrolowaé
emocji 1 przejawiaja nadpobudliwosc.

Program  wspomaga  uspotecznienie TQ pozwala émiah? stwierdzié, iz OSQbY
jednostki i ksztaltowanie prawidlowych majgce to zaburzenie potrzebuja rowniez
umiejetnoéci  spotecznych.  Jest  to uzupehni¢ standardowe terapie o prace nad
,rozbicie klosza” pod ktorym dotychczas emocjam'i. ,,Edutera}pqutica proble_my
oslanialo si¢ dziecko przejawiajac ety onalne” nie jest narze;dzg:m
w obronie zachowania destrukcyjne. zwyczajnym. Pozwala autyScie zrozumie¢

cudze emocje, nauczyc¢ si¢ patrze¢

nadrugiego cztowieka w sposob mniej
racjonalny, a bardziej uczuciowy. Jest to
idealna droga do poprawienia
funkcjonowania 0sob ze spektrum w szkole!

Co dzi§ wiemy o autyzmie
lub zespole Aspergera?
Zdecydowanie wigcej niz parg lat temu.
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EduTerapeutica PROBLEMY
EMOCJONALNE (klasy 1-8)

17/2022

OPIS PROGRAMU:

Nieptynno$¢ mowy, nie§miatos¢, niska
samoocena — to szereg problemow

Z ktorymi mierzy si¢ coraz wiecej
dorostych. U ich podioza czgsto lezy juz
na etapie przedszkolnym zbyt dtugie
thumienie emocji, brak umiejetnosci
nazwania ich, a przede wszystkim
umiejetnego ich przezycia.
,Eduterapeutica problemy emocjonalne”
pozwala pod okiem psychologa,
terapeuty, pedagoga badz logopedy

w indywidualny sposob przepracowac
problemy (majace swe zrodio w
emocjach), gdyz program rowniez
pobudza do testowania wiasnych
pomystow terapeutycznych. Dzigki temu
przedszkolak staje si¢ Swiadomym
wlasnych uczu¢ przysztym uczniem.

DLACZEGO WARTO?

Swiat emocji dzieci i mtodziezy czesto
bywa nieznany dorostym, poniewaz sami
dorosli czesto nie znajg ich natury. Program
»Eduterapeutica problemy emocjonalne”
stawia na ,,poprowadzenie” zar6wno
dziecka jak i rodzica m.in przez przestrzen
ich wyrazania, akceptowania i efektywnych
strategii radzenia sobie z nimi.
Merytoryczne tresci sg bardzo wazne,
wowczas gdy chce si¢ zapozna¢ z tematem
emocji. Jednak tylko praktyka pozwala
poszerza¢ punkt widzenia, dopasowywac
metody do natury zaburzenia dziecka,

a w konsekwencji osigga¢ wspaniate
rezultaty terapeutyczne. ,,Eduterapeutica
problemy emocjonalne” to szereg
materialow, narzgdzi oraz pomocy, ktorych
nie trzeba uzupetnia¢ dodatkowymi
elementami. Posiadajac program mozna
pracowac od zaraz!

——————

’ PROBLEMY (@
EMO(JONALN:

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:
Eduterapeutica problemy emocjonalne —

to praktyczne podejscie do pracy
nauczycieli, terapeutow, specjalistow,
ktérzy na co dzien zajmujg si¢ problemami
emocji dzieci i nastolatkow. Dzieki licznym
prezentacjom, narzedziom, poradnikom
oraz scenariuszom kazdy specjalista dostaje
szereg wskazowek 1 sugestii praktycznych
do tej trudnej i wymagajacej pracy.

www.eduterapeutica.com.pl/
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EduTerapeutica UMIEM PISAC (klasy 1-3) 18/2022

COTO?
Cwiczenia wspieraja nastepujace
funkcje poznawcze niezbedne
dla rozwoju umiejetnosci czytelnego
| poprawnego pisania:
— koncentracja uwagi,
— umiejetnosci grafomotoryczne,
— pamig¢ wzrokowa i stuchowa:
analiza i synteza,

— reguly ortograficzne, ;

— rozwijanie funkcji jezykowych, ey /'imﬂ

— sylabizowanie i budowanie eduteragggggg / JT
zdan.

DO CZEGO SLUZY?

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych
¢wiczen wspomagajacych rozwaj
Kluczowych kompetencji uczniéw

w edukacji weczesnoszkolnej, zarowno | ZESTAW MATERIALOW:

W czasie zajg¢ ogolnych, jak i zajec — 94 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub
korekcyjno-kompensacyjnych indywidualne

| wyréwnawcezych w klasach 1-3. — 6 interaktywnych gier i zabaw klasowych,

Cwiczenia i karty pracy przewidziane | _ 154 ot pracy — wzorce do kopiowania;
sg do realizacji w ciagu calego roku PR o
mozna je rowniez samodzielnie

i, Vo S SOV | Wik g
0 PTOg — 30 wydrukowanych dyploméw,

nauczania a tre$ci w nich zawarte O .
dostepnych rowniez w programie.

sa zgodne z podstawa programowa.
OPIS PROGRAMU:
. . Niezwykle bogaty zestaw
; ' @ interaktywnych ¢wiczen i gier
przeznaczonych do uzywania
na komputerach i tablicach
interaktywnych oraz kart
P g do samodzielnej pracy uczniow. Metoda
i (- ‘ zabawy, gry 1 ¢wiczenia angazujacego
o = dzieci sensorycznie i motorycznie
Zapewnia niewymuszong motywacje
i zwigksza skuteczno$¢ uczenia sig.
Cwiczenia sa roznorodne i budza
zainteresowanie dzieci.

www.eduterapeutica.com.pl/
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WYROWNAWCZE (Kklasy 1-3)

DLA KOGO?

Pakiet Akademia pomystow Zajecia
wyréwnawcze przygotowany jest
do prowadzenia zaje¢ z dzie¢mi w
wieku 7-9 lat (klas I-11I szkoty
podstawowej). Pomoc dydaktyczna
przeznaczona dla nauczycieli oraz
pedagogow ktdrzy wspomagaja
dziecko w rozwijaniu kompetencji
polonistycznych, matematycznych
oraz przyrodniczych.

, ZESTAW MATERIALOW:
DO CZEGO SYL.UZY? 1. Segregator. 660 stron z kartami pracy:
Produkt moze by¢ wykorzystany — Edukacja polonistyczna,
na zajgciach wyrownawczych dla - Edukacja matematyczna,
uczniéw wymagajacych wsparcia, — Edukacja przyrodnicza,

ale takze moze znalez¢ zastosowanie — 40 plansz przyrodniczych.
podczas zaje¢ z calg klasg. Moze by¢ | o Teczka. 22 pomoce dydaktyczne
tez zastosowany przez $wiadomych _ Gry matematyczne

rodzicow ktorzy chca wesprzec swoje — Gry polonistyczne ’

dziecko w domu przy wyréwnywaniu _ Historyjki obrazkowe,

deficytéw szkolnych. .
. . — Przyrodnicza plansza obrotowa,
Materiaty moga by¢ wykorzystane .
— Mapy mysli,

w pracy indywidualnej jak i grupowe;j. ;
Poprzez zabawe, uczen przejawiajacy — Banknoty i monety,

trudnos$ci w nauce, w ciekawy sposob — Plansze $cieralne,
niweluje deficyty edukacyjne, nabiera — Pisaki sucho$cieralne,
pewnosci siebie i rozwija sig. — Kosci do gry,

— Pionki.

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:

Korzystajac z tych materiatéw dydaktycznych, prowadzacy zajecia wyrdwnawcze ma
mozliwo$¢ sprawnej organizacji pracy w grupie i jej indywidualizacji. Gotowe karty
pracy usprawniaja zaplanowanie dodatkowych lekcji 1 pozwalaja na wszechstronne
ksztaltowanie i wzmacnianie kompetencji uczniow. Zajecia wyrdéwnawcze realizowane
w oparciu o ten pakiet sa spojne 1 maja przejrzysta strukture, co sprawia, ze uczniowie
radzg sobie jeszcze sprawniej z rozwigzywaniem kolejnych zadan, a trudne tematy staja
si¢ dla nich tatwiejsze do zrozumienia. Nauczyciel moze bez trudu dobra¢ materiaty
zgodne z realizowanym na biezaco programem — tak, aby w przystepny sposob omowic
z uczniem zagadnienia sprawiajace mu szczeg6lng trudno$¢, a materiaty z teczki
wykorzysta¢ dla urozmaicenia zaje¢ lub zwizualizowania trudniejszych zagadnien.

http://akademiapomyslow.pwn.pl/
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GO Sense FUNKCJE WZROKOWE
(wiek 6-10 lat)

20/2022

DLA KOGO?

— dla nauczycieli i terapeutow
pracujacych z dzie¢mi z grupy
ryzyka dysleksji i dyskalkulii,

— réwniez dla dzieci z ADHD,
przydatna w pracy z dzie¢mi
ze spektrum autyzmu,

DO CZEGO SLUZY?
To zestaw przeznaczony
do ksztaltowania percepcji
oraz pamigci wzrokowe;.

~-Sense

FUNKCJE WZROKOWE

HITOBITO

il

OPIS PROGRAMU:
Zestaw obejmuje ¢wiczone osobno
lub tacznie obszary percepcji
ze szczegdlnym uwzglednieniem
analizy i syntezy wzrokowej:
— kolory,
— ksztatty,
— desenie,
— kierunki,
— wielkosci,
— proporcje,
— rozmieszczenie na ptaszczyznie,
— rozmieszczenie w przestrzeni.
Materiat podzielono na warstwe
tematyczng 1 warstwe abstrakcyjng
(prowadzaca do znakow i liter)
oraz warstwe pojeciowa 1 jezykowa.
Program jest przeznaczony przede
wszystkim do pracy z ekranami
dotykowymi i tablicami
interaktywnymi.

ZESTAW MATERIALOW:

— ¢wiczenia interaktywne dostosowane
do tablic multimedialnych,

— grupowe gry i zabawy planszowe,

— karty pracy,

— tworzace razem komplementarny zestaw
materialow dydaktycznych.

Zestaw materialow dodatkowych w pudelku:

— instrukcja uzytkowania A5 z numerem
seryjnym i kartg rejestracyjng

— 6 woreczkow po 18 kamieni (3 woreczki
czarnych i 3 woreczki biatych),

— 6 woreczkéw po 3 kosci do gry: jedna
z kolorami dwie z kropkami-liczbami,

— 6 dhugich grubych sznurkéw w 6 kolorach,

— 6 plansz biurkowych 30 x 30 cm,

— 18 kartonowych formatek z matymi
elementami w roznych ksztattach —
po 3 w kazdym kolorze,

— 6 kartonowych formatek z duzymi kotami —
kazde koto w innym kolorze,

— 36 woreczkéw foliowych na drobne
elementy,

— 250 ekranéw interaktywnych ¢wiczen
indywidualnych ¢wiczen klasowych,

— 50 kart pracy wspotpracujacych
zZ elementami kartonowymi i ¢wiczeniami
multimedialnymi.

https://www.hitobito.pl/oferta/gosense/
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Harmonijny Rozwdoj SELOWA 1 ZNAKI

(wiek 5-7 lat)

21/2022

DLA KOGQO?

Harmonijny Rozwdj — Stowa i1 znaki

to pomoc dydaktyczna przeznaczona dla
dzieci w wieku 5-7 lat. Materialy wchodzace
w sktad zestawu przygotowuja do nauki

w szkole, a jednocze$nie pozwalajg dzieciom
uczyé si¢ poprzez zabawe. Cwiczenia
zostaty dopasowane W taki sposob by
wszechstronnie rozwija¢ zdolnos$ci dzieci.

DO CZEGO SLUZY?

Zestaw Harmonijny Rozwoj — Stowa i znaki
pomaga nauczycielom realizowa¢ podstawe
programowa wychowania przedszkolnego

I wczesnoszkolnego. Mozna wykorzystac
go jako uzupetienie programu nauczania,
dzigki czemu nauczyciel urozmaica zajecia
Z dzieémi.

Karty pracy

abawy a tablice
tA 2 mulytimedlaln@

. i agra
jelkowymiarow
wggwa, iitery, wyrazy

KORZYSTANIE Z PRODUKTU:

Zadania dostepne w programie dzieci mogg
wykonywac¢ zarowno indywidualnie jak
réwniez zespotowo. Do pracy zespotowe;j
mozna wykorzysta¢ np. tablice interaktywna,
a dzigki wykorzystaniu funkcji multidotyku
moze jednocze$nie wykonywac ¢wiczenia
kilkoro dzieci. Dzieci moga wspotpracowaé

i eksperymentowac by osiggnac ztozony cel.

ZESTAW MATERIALOW:

Harmonijny Rozwdj — Stowa i znaki

zawiera:

— Gry interaktywne (,,Dopasuj
przeciwne”, na zrozumienie relacji
pomiedzy stowami i znakami, ,,Ut6z
zdania” — umozliwi zrozumienie
budowy zdania i jezyka
symbolicznego, ,,Poeci” — ¢wiczenie
oddechowe usprawniajace mowg.

— Karty pracy: Znajdz droge — labirynt,
Potacz pasujace, Szlaczki — skoki
zabki, Znajdz pare, Znajdz
sekwencje, Wytnij litery itp.

— Grg dydaktyczng (wielkoformatowq)
»Stowa, litery, wyrazy”, ktora
zawiera kartony z pasujacymi do
siebie rysunkami, literami oraz
catymi wyrazami.

Glowna zabawa jest faczenie ze soba
danego obrazka z pierwszg literg oraz
wyrazem. Dzigki tego typu ¢wiczeniom
dzieci uczg si¢ rozpoznawania liter,
Czytania, spostrzegawczosci

oraz koncentracji.

DODATKOWO:

Litery dostgpne w kartach pracy nie zawieraja znakow diakrytycznych.
Mozna je wykorzysta¢ na plakatach lub gazetkach.

https://www.eisystem.pl/pomoce-dydaktyczne/
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GO Play LICZE 1 ROZWIAZUJE 9912022
(5-6 lat)
COTO?
Seria GoPlay to zestaw pomocy ~
dydaktycznych i wykorzystujacych COPlay UCZE ,
je scenariuszy, przeznaczonych | rozwigzul&

na zajecia z dzieémi 5 1 6-letnimi,
przede wszystkim

w przedszkolnych i szkolnych [ o
»zerowkach”. Seria pozwala
rozwija¢ w zabawie umiejetnosci (Y
przygotowujace do szkoty,
wykorzystujac do tego wzajemne
intera_kcje dzieci 1 zwiazane z tym i
emocie.

HITOBITO

WAZNE:
Program przeznaczony jest przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi
(monitor dotykowy, tablet) i tablicami interaktywnymi.

DO CZEGO SLUZY? ZESTAW MATERIALOW:

Seria GoPlay wykorzystuje technologie | Zestaw GOPlay Liczg i rozwiazuje zawiera:
i multimedia, ale jeszcze czesciej — 24 formatyki z grubego kartonu 22 x 22
korzysta z duzych i matych pomocy cm z elementami gier i zabaw do

do pracy grupowej — na podtodze wycisnigcia,

lub w matych zespotach — na stoliku. — 1 duza i 6 matych kosci do gry,

W zabawe wlaczamy tez samg przestrzen | — plansza A2,

wokot nas — zarowno w salach — 100 ekranow ¢wiczen multimedialnych,
przedszkolnych jak i na zewnatrz — 50 kart pracy i plansz do wydrukowania.
budynkow. Dzigki temu dzieci w sposob

organiczny i jednoczesny rozwijaja Aplikacja obejmujaca multimedia, zasoby
swoje umiejgtnosci percepeyjne do samodzielnego wydrukowania,
| ruchowe, spoteczne i emocjonalne, poradniki i scenariusze bedzie uzupetniana
motoryczne i technologiczne. i aktualizowana.

NAJWAZNIEJSZA JEST IDEA:

W zestawie GOPlay Licze i rozwiazuj¢ znalazly si¢ gry, zabawy 1 scenariusze
rozwijajace podstawowe umiejetnosci matematyczne, utatwiajace dzieciom rozwijanie
myslenia operacyjnego. Dzieci korzystaja z elementow konkretnych nie tyle w zakresie
samej fabuly, co przede wszystkim w zakresie mozliwosci manipulowania.
Manipulowaé¢ mozna elementami w materialnej postaci kartonikow, klockow, kostek,
kamieni 1 grupujacych je sznurkow (z mozliwoscig nadania kolejnosci), woreczkow
i pudetek, jak i w ich wirtualnych odpowiednikach, pojawiajacych si¢ na tablicy
multimedialnej lub mniejszych urzadzeniach dotykowych (jezeli sa dostepne).
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GO Play LICZE I ROZWIAZUJE

(5-6 lat)

22/2022

OPIS SERII:

GoPlay to seria hybrydowa, czyli faczaca

w sobie zasoby multimedialne oraz
»analogowe” zasoby tradycyjne

i odpowiednie metody ich wykorzystania

Z dzie¢mi. Autorzy nie ograniczyli si¢ jedynie
do zwyktego zsumowania tych zasobow

I dziatan — obie formy przenikaja si¢ i tacza,
dzieki czemu $wiat cyfrowy nie jest dla
dzieci czym$ osobnym — wkracza

W przestrzen klasy i w akcje wykonywane
przez dzieci w §wiecie realnym.

ZASOBY SERII:

W PIGULCE:

— Seria GoPlay przeznaczona jest przede
wszystkim dla dzieci/uczniéw 5, 6-letnich.

— W zabawie rozwija umiej¢tnosci szkolne.

— Przekracza granice i taczy §wiat wirtualny
ze Swiatem realnym.

— Zabawy w pomieszczeniach i na zewnatrz.

— Praca indywidualna, w matych zespotach
I w calej grupie.

— Otwarta na inwencj¢ nauczyciela.

— Daje nauczycielowi kontrole nad czesciag
multimedialng.

— Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne
typy aktywnosci indywidualnych,
zespolowych oraz angazujacych catg
grupe dzieci.

— Mniejsze elementy kartonowe
do pracy na stolikach.

— Wigksze elementy kartonowe,
nacinane i dziurkowane do pracy
na podtodze.

— Inne elementy takie jak: plansze
stotowe, plansze plenerowe, sznurki,
Klocki, kostki, woreczki, kamienie.

— Elementy do samodzielnego
wydrukowania: karty, elementy gier
i zabaw.

— Gry i zabawy multimedialne.

— Chociaz seria zawiera gotowe
scenariusze, to zasoby serii —
zardwno tradycyjne, jak i wirtualne
— sg otwarte na nowe pomysty
nauczycieli 1 dzieci, dajac
nieskonczone mozliwosci tworzenia
nowych zajec.

Tablice multimedialne,
chociaz coraz cze$ciej sa
dostepne w przedszkolach,
nie pozwalaja na jednoczesny

dostep calej klasy, dlatego -
czesto stosujemy multimedia
sterowane przez nauczyciela
(nauczyciel decyduje =
o dynamice i czgsciowo /
0 treSci wydarzen) — takie
podejscie nie pozostawia
dzieci samych z technologig
| jednoczes$nie zachowuje
czynng role nauczyciela.

https://www.hitobito.pl/oferta/goplay/
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GO Play WSPOLDZIALAM I CZUJE

(5-6 lat)

23/2022

COTO?

Seria GoPlay to zestaw pomocy
dydaktycznych i wykorzystujacych
je scenariuszy, przeznaczonych
na zajecia z dzie¢mi 5 i 6-letnimi,
przede wszystkim

w przedszkolnych i szkolnych
»zerowkach”. Seria pozwala
rozwija¢ w zabawie umiejetnosci
przygotowujace do szkoty,
wykorzystujac do tego wzajemne
interakcje dzieci i zwigzane z tym
emocje.

WSPOLDZIALAM

GO
Pla
y | CZUje @

¥ 10810

Il

WAZNE:

Program przeznaczony jest przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi
(monitor dotykowy, tablet) i tablicami interaktywnymi.

DO CZEGO SLUZY?

Seria GoPlay wykorzystuje technologie

I multimedia, ale jeszcze czgsciej
korzysta z duzych 1 matych pomocy

do pracy grupowej — na podtodze

lub w matych zespotach — na stoliku.

W zabawe wlgczamy tez samg przestrzen
wokot nas — zarowno w salach
przedszkolnych jak i na zewnatrz
budynkéw. Dzieki temu dzieci w sposob
organiczny i jednoczesny rozwijaja
Swoje umiejetnosci percepcyjne

I ruchowe, spoteczne i emocjonalne,
motoryczne i technologiczne.

ZESTAW MATERIALOW:

Zestaw GOPlay Wspotdziatam i1 czuje
zawiera:

24 formatyki z grubego kartonu

22 x 22 cm z symbolicznymi twarzami
(6 duzych, 72 mate twarze),

naklejki na twarze (240 sztuk),

100 ekranow ¢wiczen multimedialnych,
50 kart pracy i plansz do wydrukowania.

Aplikacja obejmujaca multimedia, zasoby
do samodzielnego wydrukowania,
poradniki i scenariusze bedzie uzupetniana
I aktualizowana.

NAJWAZNIEJSZA JEST IDEA:

Wspodtdziatanie w grupie rowiesniczej to jedna z podstawowych umiejetnosci szkolnych
1 zyciowych, dlatego warto ja rozwijac¢ juz w przedszkolu. Umiejetnosci rozpoznawania
emocji kolezanek i kolegow, a takze wyrazania i u$wiadamiania wilasnych emocji
mozna ksztattowa¢ w sposob integralny jako element wszystkich przedszkolnych

zabaw.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

-

w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
scwewndg@gmail.com

tel. 881199964

GO Play WSPOLDZIALAM I CZUJE

(5-6 lat)

23/2022

OPIS SERII:

ZASOBY SERII:

GoPlay to seria hybrydowa, czyli faczaca -
w sobie zasoby multimedialne oraz
»analogowe” zasoby tradycyjne

i odpowiednie metody ich wykorzystania

Z dzie¢mi. Autorzy nie ograniczyli si¢ jedynie
do zwyktego zsumowania tych zasobow

I dziatan — obie formy przenikaja si¢ i tacza,
dzieki czemu $wiat cyfrowy nie jest dla
dzieci czym$ osobnym — wkracza

w przestrzen klasy i w akcje wykonywane
przez dzieci w §wiecie realnym.

W PIGULCE:

— Seria GoPlay przeznaczona jest przede
wszystkim dla dzieci/uczniow 5, 6-letnich.
W zabawie rozwija umiej¢tnosci szkolne.
Przekracza granice i taczy Swiat wirtualny
ze $wiatem realnym.

Zabawy w pomieszczeniach i na zewnatrz.
Praca indywidualna, w matych zespotach

I w calej grupie.

Otwarta na inwencj¢ nauczyciela.

Daje nauczycielowi kontrole nad czescia
multimedialng.

Scenariusze zaj¢¢ obejmujace rdzne
typy aktywnosci indywidualnych,
zespolowych oraz angazujacych catg
grupe dzieci.

Mniejsze elementy kartonowe

do pracy na stolikach.

Wigksze elementy kartonowe,
nacinane i dziurkowane do pracy

na podtodze.

Inne elementy takie jak: plansze
stotowe, plansze plenerowe, sznurki,
klocki, kostki, woreczki, kamienie.
Elementy do samodzielnego
wydrukowania: karty, elementy gier
i zabaw.

Gry i zabawy multimedialne.
Chociaz seria zawiera gotowe
scenariusze, to zasoby serii —
zardwno tradycyjne, jak i wirtualne
— sg otwarte na nowe pomysty
nauczycieli 1 dzieci, dajac
nieskonczone mozliwosci tworzenia
nowych zajec.

Tablice multimedialne,
chociaz coraz czgsciej sa
dostepne w przedszkolach,
nie pozwalajg na jednoczesny
dostep catej klasy, dlatego

czesto stosujemy multimedia ,
sterowane przez nauczyciela v
(nauczyciel decyduje
o0 dynamice i czeSciowo
0 tresci wydarzen) — takie
podejscie nie pozostawia
dzieci samych z technologig
I jednocze$nie zachowuje
czynng role nauczyciela.

https://www.hitobito.pl/oferta/goplay/
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
w Nowym Dworze Gdanskim

ul. Warszawska 52

scwewndg@gmail.com

— tel. 881199964
GO Play ROZUMIEM I MOWIE 24/2022
(5-6 lat)
COoTO?
Seria GoPlay to zestaw pomocy
dydaktycznych i wykorzystujacych Oplay ROZUMIEM

je scenariuszy, przeznaczonych i mowie
na zajecia z dzieémi 5 1 6-letnimi,
przede wszystkim

w przedszkolnych i szkolnych
»zerowkach”. Seria pozwala
rozwija¢ w zabawie umiejetnosci
przygotowujace do szkoty,
wykorzystujac do tego wzajemne
interakcje dzieci 1 zwigzane z tym 1

emocje.

HITOBITO

WAZNE:
Program przeznaczony jest przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi
(monitor dotykowy, tablet) i tablicami interaktywnymi.

DO CZEGO SLUZY? ZESTAW MATERIALOW:

Seria GoPlay wykorzystuje Zestaw GOPlay Rozumiem i mowie¢ zawiera:
technologie i multimedia, ale jeszcze | — 24 formatyki z grubego kartonu 22 x 22 cm
czesciej korzysta z duzych 1 matych z rysunkami do tworzenia opowiadan,
pomocy do pracy grupowej — na — 2 duze kostki do gry z kolorowymi
podtodze lub w matych zespotach — kropkami do losowania elementow

na stoliku. W zabawe wtaczamy tez kartonowych,

samg przestrzen wokot nas — — po 3 czarne i biate kamienie do losowania,
zardwno w salach przedszkolnyeh | 100 ekran6w éwiczen multimedialnych,

jak i na zewnatrz budynkow. Dzigki | _ 50 kart pracy i plansz do wydrukowania.
temu dzieci w sposob organiczny

| jednoczesny rozwijaja swoje Aplikacja obejmujaca multimedia, zasoby
umiejetnosci percepcyjne i ruchowe, do samodzielnego wydrukowania, poradniki
spoteczne i emocjonalne, | scenariusze bedzie uzupetniana
motoryczne i technologiczne. I aktualizowana.

NAJWAZNIEJSZA JEST IDEA:

Zestaw GOPlay Rozumiem 1 méwi¢ rozwija umiejetnosci zwigzane z mowa 1 pismem,
wykorzystujac do tego zabawy i gry przenikajace $wiat wirtualny i realny. Komunikacja
to nie tylko stowa 1 zdania, ale tez umowne dzwigki, gesty, znaki 1 symbole, ktore sg
fatwo przyswajane przez przedszkolaki, a jednoczes$nie przygotowuja do znacznie
trudniejszego przyswojenia pisma jako umownego i symbolicznego sposobu
komunikacji wizualnej.

Autorzy nie zapomnieli tez o rozumieniu przekazu jezykowego — dzieci ¢wicza
budowanie zlozonych przekazéw z prostych elementéw o ustalonym znaczeniu, ucza
si¢ podstaw logiki i odr6zniania prawdy od fatszu.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

-

w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
scwewndg@gmail.com

tel. 881199964

GO Play ROZUMIEM I MOWIE

(5-6 lat)

24/2022

OPIS SERII:

GoPlay to seria hybrydowa, czyli faczaca

w sobie zasoby multimedialne oraz
»analogowe” zasoby tradycyjne

i odpowiednie metody ich wykorzystania

Z dzie¢mi. Autorzy nie ograniczyli si¢ jedynie
do zwyktego zsumowania tych zasobow

I dziatan — obie formy przenikaja si¢ i tacza,
dzieki czemu $wiat cyfrowy nie jest dla
dzieci czym$ osobnym — wkracza

W przestrzen klasy i w akcje wykonywane
przez dzieci w $wiecie realnym.

ZASOBY SERII:

W PIGULCE:

— Seria GoPlay przeznaczona jest przede
wszystkim dla dzieci/uczniéw 5, 6-letnich.

— W zabawie rozwija umiej¢tnosci szkolne.

— Przekracza granice i taczy §wiat wirtualny
ze $wiatem realnym.

— Zabawy w pomieszczeniach i na zewnatrz.

— Praca indywidualna, w matych zespotach
I w calej grupie.

— Otwarta na inwencj¢ nauczyciela.

— Daje nauczycielowi kontrole nad czescia
multimedialng.

— Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne
typy aktywnosci indywidualnych,
zespolowych oraz angazujacych catg
grupe dzieci.

— Mniejsze elementy kartonowe
do pracy na stolikach.

— Wigksze elementy kartonowe,
nacinane i dziurkowane do pracy
na podtodze.

— Inne elementy takie jak: plansze
stotowe, plansze plenerowe, sznurki,
klocki, kostki, woreczki, kamienie.

— Elementy do samodzielnego
wydrukowania: karty, elementy gier
i zabaw.

— Gry i zabawy multimedialne.

— Chociaz seria zawiera gotowe
scenariusze, to zasoby serii —
zardwno tradycyjne, jak i wirtualne
— sg otwarte na nowe pomysty
nauczycieli 1 dzieci, dajac
nieskonczone mozliwosci tworzenia
nowych zajec.

Tablice multimedialne,
chociaz coraz cze$ciej sa
dostepne w przedszkolach, -»
nie pozwalaja na jednoczesny v

dostep catej klasy, dlatego
czesto stosujemy multimedia

dzieci samych z technologia

sterowane przez nauczyciela <2 = % /
(nauczyciel decyduje = &
o dynamice i cze$ciowo Ny 2
0 tresci wydarzen) — takie - & *
podejscie nie pozostawia —_—
@
e®

I jednoczesnie zachowuje
czynng rol¢ nauczyciela.

https://www.hitobito.pl/oferta/goplay/
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

- w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52

scwewndg@gmail.com

—_ tel. 881199964

GO Play SPOSTRZEGAM I ROZPOZNAJE 25/2022

(5-6 lat)
COTO?
Seria GoPlay to zestaw pomocy
dydaktycznych i wykorzystujacych COplq SPOSTRZEGAM
je scenariuszy, przeznaczonych i rozpoznaje

na zajecia z dzieémi 5 1 6-letnimi,
przede wszystkim

w przedszkolnych i szkolnych
»zerowkach”. Seria pozwala
rozwija¢ w zabawie umiejetnosci
przygotowujace do szkoty,
wykorzystujac do tego wzajemne
intera_kcje dzieci 1 zwiazane z tym (1
emocie.

HITOBITO

WAZNE:
Program przeznaczony jest przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi
(monitor dotykowy, tablet) i tablicami interaktywnymi.

DO CZEGO SLUZY? ZESTAW MATERIALOW:
Seria GoPlay wykorzystuje fgvsvt%vr\; FBOPIay Spostrzegam i rozpoznaje

technologie i multimedia, ale jeszcze
czgsciej korzysta z duzych 1 matych
pomocy do pracy grupowej —

na podtodze lub w matych zespotach —
na stoliku. W zabawg¢ wtaczamy tez
sama przestrzen wokot nas — zar6wno

— 24 formatyki z grubego kartonu 22 x 22 cm
do wycisnigcia, z duzymi i matymi
ksztattami w 6 pastelowych kolorach,

— 6 kostek do gry do losowania koloréw,

— Po 12 czarnych i biatych kamieni do gier

jak i na zewnatrz budynkow. — 100 ekranoéw ¢wiczen multimedialnych,
Dzieki temu dzieci w sposob — 50 Kart pracy i plansz do wydrukowania.

organiczny i jednoczesny rozwijaja
swoje umiejetnosci percepcyjne

i ruchowe, spoteczne i emocjonalne,
motoryczne i technologiczne.

Aplikacja obejmujgca multimedia, zasoby
do samodzielnego wydrukowania, poradniki
I scenariusze bedzie uzupetniana

i aktualizowana.

NAJWAZNIEJSZA JEST IDEA:

Zestaw GOPlay Spostrzegam 1 rozpoznaje rozwija percepcje wzrokowa,
spostrzegawczo$¢ 1 komunikacje w zakresie wizualnym wykorzystujac do tego zabawy
rozgrywane w realnej przestrzeni sali przedszkolnej z udzialem interaktywnych
multimediow. Dzieci ucza si¢ rozréznia¢, wyszukiwac, zapamietywac uklady,
znajdowa¢ sekwencje: znakoéw, koloréw, rozmiarow, kierunkéw lub deseni
zanurzonych w odpowiednich do wieku przedszkolakéw fabutach. Mimo udziatu
elementéw wirtualnych, wickszo$¢ dziatan rozgrywanych jest przy pomocy realnych
przedmiotow — elementow kartonowych, klockow, kamykéw, ktérymi dzieci
manipuluja laczac percepcje wzrokowa z dotykiem oraz odczuwaniem pozycji ciata
I jego ruchu.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
scwewndg@gmail.com

tel. 881199964

GO Play SPOSTRZEGAM I ROZPOZNAJE

(5-6 lat)

25/2022

OPIS SERII:

GoPlay to seria hybrydowa, czyli faczaca

w sobie zasoby multimedialne oraz
»analogowe” zasoby tradycyjne

i odpowiednie metody ich wykorzystania

Z dzie¢mi. Autorzy nie ograniczyli si¢ jedynie
do zwyktego zsumowania tych zasobow

I dziatan — obie formy przenikaja si¢ i tacza,
dzigki czemu $wiat cyfrowy nie jest dla
dzieci czym$ osobnym — wkracza

W przestrzen klasy i w akcje wykonywane
przez dzieci w §wiecie realnym.

ZASOBY SERII:

W PIGULCE:

— Seria GoPlay przeznaczona jest przede
wszystkim dla dzieci/uczniéw 5, 6-letnich.

— W zabawie rozwija umiej¢tnosci szkolne.

— Przekracza granice i taczy §wiat wirtualny
ze $wiatem realnym.

— Zabawy w pomieszczeniach i na zewnatrz.

— Praca indywidualna, w matych zespotach
I w calej grupie.

— Otwarta na inwencj¢ nauczyciela.

— Daje nauczycielowi kontrole nad czesciag
multimedialng.

— Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne
typy aktywnosci indywidualnych,
zespolowych oraz angazujacych catg
grupe dzieci.

— Mniejsze elementy kartonowe
do pracy na stolikach.

— Wigksze elementy kartonowe,
nacinane i dziurkowane do pracy
na podtodze.

— Inne elementy takie jak: plansze
stotowe, plansze plenerowe, sznurki,
klocki, kostki, woreczki, kamienie.

— Elementy do samodzielnego
wydrukowania: karty, elementy gier
i zabaw.

— Gry i zabawy multimedialne.

— Chociaz seria zawiera gotowe
scenariusze, to zasoby serii —
zardwno tradycyjne, jak i wirtualne
— sg otwarte na nowe pomysty
nauczycieli 1 dzieci, dajac
nieskonczone mozliwosci tworzenia
nowych zajec.

Tablice multimedialne,
chociaz coraz cze$ciej sa
dostepne w przedszkolach,
nie pozwalaja na jednoczesny

dostep calej klasy, dlatego o~
czesto stosujemy multimedia ~
sterowane przez nauczyciela I

(nauczyciel decyduje

o dynamice i cze$ciowo

0 tresci wydarzen) — takie \
podejscie nie pozostawia

dzieci samych z technologia
I jednoczesnie zachowuje
czynng rol¢ nauczyciela.

https://www.hitobito.pl/oferta/goplay/
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
w Nowym Dworze Gdanskim

ul. Warszawska 52

scwewndg@gmail.com

—_ tel. 881199964
(5-6 lat)
COTO?
Seria GoPlay to zestaw pomocy .
dydaktycznych i wykorzystujacych COplay (DBAM
je scenariuszy, przeznaczonych | szanuj&

na zajecia z dzieémi 5 1 6-letnimi,
przede wszystkim

w przedszkolnych i szkolnych
»zerowkach”. Seria pozwala
rozwija¢ w zabawie umiejetnosci
przygotowujace do szkoty,
wykorzystujac do tego wzajemne
interakcje dzieci 1 zwigzane z tym
emocje.

HITOBITO

i

WAZNE:
Program przeznaczony jest przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi
(monitor dotykowy, tablet) i tablicami interaktywnymi.

DO CZEGO SLUZY? ZESTAW MATERIALOW:
- Zestaw GOPlay Dbam i szanuj¢ zawiera:
— 24 formatyki z grubego kartonu

Seria GoPlay wykorzystuje technologie
I multimedia, ale jeszcze czgsciej )
korzysta z duzych 1 malych pomocy 22 x 22 cm — 0(_:!pady I kosze
do pracy grupowej — na podiodze do segregowania,

lub w matych zespotach — na stoliku. — 10 Inianych worec_zkéw )
W zabawe wlgczamy tez samg przestrzen do przechowywania elementow

wokot nas — zarowno w salach kartonowych,
przedszkolnych jak i na zewnatrz — 100 ekranow ¢wiczen multimedialnych,
budynkoéw. Dzieki temu dzieci w sposob | — 50 Kart pracy i plansz do wydrukowania.

organiczny i jednoczesny rozwijaja
swoje umiejetnosci percepcyjne

I ruchowe, spoteczne i emocjonalne,
motoryczne i technologiczne.

Aplikacja obejmujaca multimedia, zasoby
do samodzielnego wydrukowania,
poradniki i scenariusze bedzie uzupetniana
I aktualizowana.

NAJWAZNIEJSZA JEST IDEA:

Dbatos¢ o otoczenie — zarowno o porzadek w salach przedszkolnych, jak i porzadek
w szerszym zakresie — ksztaltuje si¢ od najmtodszych lat. Nawyki i postawy warto
rozwija¢ wilasnie w przedszkolu, zeby dzieci wkraczajace w wiek szkolny byly juz
przygotowane do postawy odpowiedzialnej wobec kolegdw, rodziny, szkoty i — szerzej
patrzac — wobec spoleczenstwa. Nie zawsze wymaga to osobnych zabaw. Nawyki
mozna ksztattowac¢ przy okazji rutynowych czynnosci i innych zaje¢. Dzieci uczg si¢ tez
w najprostszych zabawach rozumienia ograniczenia zasobow i odnawialnos$ci zasobow.
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
w Nowym Dworze Gdanskim

ul. Warszawska 52

scwewndg@gmail.com

— tel. 881199964
GO Play DBAM I SZANUJE
26/2022
(5-6 lat)
OPIS SERII: ZASOBY SERII:
GoPlay to seria hybrydowa, czyli taczaca — Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne
w sobie zasoby multimedialne oraz typy aktywnosci indywidualnych,
»analogowe” zasoby tradycyjne zespotowych oraz angazujacych catg
i odpowiednie metody ich wykorzystania grupe dzieci.
Z dzie¢mi. Autorzy nie ograniczyli si¢ jedynie | — Mniejsze elementy kartonowe
do zwykltego zsumowania tych zasobow do pracy na stolikach.
i dziatan — obie formy przenikaja si¢ i tacza, — Wigksze elementy kartonowe,
dzigki czemu $Swiat cyfrowy nie jest dla nacinane i dziurkowane do pracy
dzieci czym$ osobnym — wkracza na podtodze.
W przestrzen klasy i w akcje wykonywane — Inne elementy takie jak: plansze
przez dzieci w $wiecie realnym. stolowe, plansze plenerowe, sznurki,
W PIGULCE: klocki, kostki, woreczki, kamienie.
— Seria GoPlay przeznaczona jest przede — Elementy do samodzielnego
wszystkim dla dzieci/uczniéw 5, 6-letnich. wydrukowania: karty, elementy gier
— W zabawie rozwija umiej¢tnosci szkolne. i zabaw.
— Przekracza granice i laczy $wiat wirtualny | — Gry i zabawy multimedialne.
ze $wiatem realnym. — Chociaz seria zawiera gotowe
— Zabawy w pomieszczeniach i na zewnatrz. scenariusze, to zasoby serii —
— Praca indywidualna, w matych zespotach zarowno tradycyjne, jak i wirtualne
i w calej grupie. — S otwarte na nowe pomysty
— Otwarta na inwencj¢ nauczyciela. nguczy,cleh 1 dz1e<':13 da_]’qg '
— Daje nauczycielowi kontrole nad cze$cig nleskonczo‘ncf mozliwosci tworzenia
multimedialng. nowych zajec.

Tablice multimedialne,
chociaz coraz czgsciej sa
dostepne w przedszkolach,
nie pozwalajg na jednoczesny
dostep catej klasy, dlatego
czesto stosujemy multimedia
sterowane przez nauczyciela
(nauczyciel decyduje
o0 dynamice i czeSciowo
0 tresci wydarzen) — takie
podejscie nie pozostawia
dzieci samych z technologig
I jednocze$nie zachowuje
czynng role nauczyciela.

https://www.hitobito.pl/oferta/goplay/

Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska 16
Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj



Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
w Nowym Dworze Gdanskim

ul. Warszawska 52

scwewndg@gmail.com

—_ tel. 881199964

GO Play GRAM I PLANUJE 27/2022
(5-6 lat)

COTO?

Seria GoPlay to zestaw pomocy
dydaktycznych i wykorzystujacych
je scenariuszy, przeznaczonych play ’ GRAM
na zajecia z dzieémi 5 i 6-letnimi, | planujg
przede wszystkim

w przedszkolnych i szkolnych
»zerowkach”. Seria pozwala
rozwija¢ w zabawie umiejetnosci
przygotowujace do szkoty,
wykorzystujac do tego wzajemne —
interakcje dzieci i zwigzane z tym (][
emocje.

HITOBITO

WAZNE:
Program przeznaczony jest przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi
(monitor dotykowy, tablet) i tablicami interaktywnymi.

ZESTAW MATERIALOW:
Zestaw GOPlay Gram i planuje zawiera:
— 24 formatyki z grubego kartonu
22 x 22 cm z elementami gier i zabaw
do wycisniecia,
— 12 drewnianych pionkow do gry,

DO CZEGO SLUZY?

Seria GoPlay wykorzystuje technologie
I multimedia, ale jeszcze czgsciej
korzysta z duzych i matych pomocy

do pracy grupowej — na podtodze

lub w matych zespotach — na stoliku.

W zabawe wlaczamy tez sama przestrzen | — © kosci do gry,

wokot nas — zarowno w salach — plansza A2,

przedszkolnych jak i na zewnatrz — 100 ekranow ¢wiczen multimedialnych,
budynkéw. Dzieki temu dzieci w sposob | — 50 Kart pracy i plansz do wydrukowania.

organiczny i jednoczesny rozwijaja
Swoje umiejetnosci percepcyjne

I ruchowe, spoteczne i emocjonalne,
motoryczne i technologiczne.

Aplikacja obejmujgca multimedia, zasoby
do samodzielnego wydrukowania,
poradniki i scenariusze bedzie uzupetniana
i aktualizowana.

NAJWAZNIEJSZA JEST IDEA:

Myslenie strategiczne 1 algorytmiczne to jedne z wazniejszych umiejetnosci
we wspotczesnym $wiecie (cho¢ zapewne byly wazne od poczatkéow ludzkosci).
Jak rozwijaé¢ takie umiejetnosci wsrod przedszkolakow? PostanowiliSmy zrezygnowac
z nadmiernej cyfryzacji, modnego, ale waskiego ,kodowania” izbyt trudnych
probleméw. Zaczynamy od podstaw i to zwykle ,analogowo”, w prostych grach
| zabawach, z duzym udzialem faktycznego ruchu samych dzieci, wykonujacych
algorytmy i sprawdzajacych skuteczno$¢ przyjetych strategii. Jednak podstawy te sa
wbrew pozorom glebokie, si¢gajace w skrajnie uproszczony sposéb do zasadniczych
problemdéw powaznych gier i samej informatyki.
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GO Play GRAM I PLANUJE
(5-6 lat) 2712022

OPIS SERII: ZASOBY SERII:
GoPlay to seria hybrydowa, czyli taczaca — Scenariusze zaje¢ obejmujace roézne
w sobie zasoby multimedialne oraz typy aktywnosci indywidualnych,
»analogowe” zasoby tradycyjne zespotowych oraz angazujacych catg
i odpowiednie metody ich wykorzystania grupe dzieci.
Z dzie¢mi. Autorzy nie ograniczyli si¢ jedynie | — Mniejsze elementy kartonowe
do zwyklego zsumowania tych zasobow do pracy na stolikach.
I dziatan — obie formy przenikajg si¢ i tacza, — Wieksze elementy kartonowe,
dzigki czemu §wiat cyfrowy nie jest dla nacinane i dziurkowane do pracy
dzieci czym$ osobnym — wkracza na podtodze.
W przestrzen klasy i w akcje wykonywane — Inne elementy takie jak: plansze
przez dzieci w $wiecie realnym. stolowe, plansze plenerowe, sznurki,
W PIGULCE: klocki, kostki, woreczki, kamienie.
— Seria GoPlay przeznaczona jest przede — Elementy do samodzielnego

wszystkim dla dzieci/uczniéw 5, 6-letnich. wydrukowania: karty, elementy gier
— W zabawie rozwija umiej¢tnosci szkolne. i zabaw.
— Przekracza granice i faczy $wiat wirtualny | — Gry i zabawy multimedialne.

ze §wiatem realnym. — Chociaz seria zawiera gotowe
— Zabawy w pomieszczeniach i na zewnatrz. scenariusze, to zasoby serii —
— Praca indywidualna, w matych zespotach zaréwno tradycyjne, jak i wirtualne

i w calej grupie. — sg otwarte na nowe pomysty
— Otwarta na inwencj¢ nauczyciela. nguczy,cieli i dziec':iz daj’@‘f '
— Daje nauczycielowi kontrole nad cze$cig nleskonczo‘ncf mozliwosci tworzenia

multimedialng. nowych zajec.

Tablice multimedialne,
chociaz coraz czesciej sa
dostepne w przedszkolach,
nie pozwalajg na jednoczesny
dostep catej klasy, dlatego

czesto stosujemy multimedia
sterowane przez nauczyciela - ’
(nauczyciel decyduje .
o0 dynamice i czeSciowo

0 tresci wydarzen) — takie u
podejscie nie pozostawia -
dzieci samych z technologig
| jednoczes$nie zachowuje Oy ’
czynna role nauczyciela. k O

https://www.hitobito.pl/oferta/goplay/

Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska 18
Europejskie - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

Wiedza Edukacja Rozwdj



Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
w Nowym Dworze Gdanskim

ul. Warszawska 52

scwewndg@gmail.com

-— tel. 881199964

GO Play BUDUJE I TWORZE 28/2022
(5-6 lat)

COTO?

Seria GoPlay to zestaw pomocy
dydaktycznych i wykorzystujacych
je scenariuszy, przeznaczonych COplay ‘ BUDUJE
na zajecia z dzieémi 5 1 6-letnimi,
przede wszystkim

w przedszkolnych i szkolnych
»zerowkach”. Seria pozwala
rozwija¢ w zabawie umiejetnosci
przygotowujace do szkoty,
wykorzystujac do tego wzajemne —
interakcje dzieci 1 zwigzane z tym T
emocje.

S HIOBIO

WAZNE:
Program przeznaczony jest przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi
(monitor dotykowy, tablet) i tablicami interaktywnymi.

Zestaw GOPlay Buduje i tworzg zawiera:
— 24 formatyki z grubego kartonu
22 x 22 cm z elementami do budowania
postaci i miejsc,

Seria GoPlay wykorzystuje technologie
I multimedia, ale jeszcze czgsciej
korzysta z duzych 1 matych pomocy

do pracy grupowej — na podtodze

lub w matych zespotach — na stoliku. — 4 wigzki sznurkéw w 6 kolorach,

W zabawe¢ wlaczamy tez samg przestrzen | — duzy papier origami 20 x 20 cm

wokot nas — zardwno w salach w 30 kolorach,

przedszkolnych jak i na zewnatrz — 100 ekranow ¢wiczen multimedialnych,
budynkéw. Dzieki temu dzieci w sposéb | — 50 Kart pracy i plansz do wydrukowania.

organiczny i jednoczesny rozwijaja
swoje umiejetnosci percepcyjne

I ruchowe, spoteczne i emocjonalne,
motoryczne i technologiczne.

Aplikacja obejmujaca multimedia, zasoby
do samodzielnego wydrukowania,
poradniki i scenariusze bedzie uzupetniana
i aktualizowana.

NAJWAZNIEJSZA JEST IDEA:

Cho¢ moze si¢ wydawac, ze mowienie o umiejetnosciach technicznych 1 inzynierskich
przedszkolakéw jest nieadekwatne do ich etapu rozwojowego, to jednak podstawy tych
wlasnie umiejetnosci ksztattuja si¢ juz w najmtodszych latach zycia. Ksztaltowanie
umieje¢tnosci budowania zlozonych statycznych i dynamicznych uktadéw, sktadajacych
si¢ z najprostszych elementow, warto potaczyé z ksztattowaniem postaw — checi
I ciekawosci budowania potaczonego z eksperymentowaniem. Nawet jezeli skutkiem
eksperymentu bedzie pigkna katastrofa, to wlasnie zrozumienie wlasnych btedow jest
czesto najlepsza nauka.
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GO Play BUDUJE I TWORZE

(5-6 lat)

28/2022

OPIS SERII:

GoPlay to seria hybrydowa, czyli faczaca
w sobie zasoby multimedialne oraz
»analogowe” zasoby tradycyjne

i odpowiednie metody ich wykorzystania

Z dzie¢mi. Autorzy nie ograniczyli si¢ jedynie

do zwyktego zsumowania tych zasobow

I dziatan — obie formy przenikajg si¢ i tacza,

dzieki czemu $wiat cyfrowy nie jest dla
dzieci czym$ osobnym — wkracza

W przestrzen klasy i w akcje wykonywane
przez dzieci w $wiecie realnym.

ZASOBY SERII:

W PIGULCE:
— Seria GoPlay przeznaczona jest przede

— Scenariusze zaje¢ obejmujace rozne
typy aktywnosci indywidualnych,
zespolowych oraz angazujacych catg
grupe dzieci.

— Mniejsze elementy kartonowe
do pracy na stolikach.

— Wigksze elementy kartonowe,
nacinane i dziurkowane do pracy
na podtodze.

— Inne elementy takie jak: plansze
stotowe, plansze plenerowe, sznurki,
klocki, kostki, woreczki, kamienie.

— Elementy do samodzielnego

wszystkim dla dzieci/uczniéw 5, 6-letnich.

W zabawie rozwija umiej¢tnosci szkolne.
Przekracza granice i taczy $wiat wirtualny
ze $wiatem realnym.

— Zabawy w pomieszczeniach i na zewnatrz.

— Praca indywidualna, w matych zespotach

wydrukowania: karty, elementy gier
i zabaw.

Gry i zabawy multimedialne.
Chociaz seria zawiera gotowe
scenariusze, to zasoby serii —
zardwno tradycyjne, jak i wirtualne

I w calej grupie.
— Otwarta na inwencj¢ nauczyciela.

— Daje nauczycielowi kontrole nad czescia

multimedialng.

— sg otwarte na nowe pomysty
nauczycieli 1 dzieci, dajac
nieskonczone mozliwosci tworzenia
nowych zajec.

Tablice multimedialne,
chociaz coraz cze$ciej sa
dostepne w przedszkolach,
nie pozwalaja na jednoczesny
dostep catej klasy, dlatego
czgsto stosujemy multimedia
sterowane przez nauczyciela
(nauczyciel decyduje
o dynamice i cze$ciowo
0 treSci wydarzen) — takie
podejscie nie pozostawia
dzieci samych z technologia
I jednoczesnie zachowuje
czynng rol¢ nauczyciela.

https://www.hitobito.pl/oferta/goplay/
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca

w Nowym Dworze Gdanskim
ul. Warszawska 52
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tel. 881199964

Moje Bambino ROZWIJANIE KOMPETENCJI
EMOCJONALNO-SPOLECZNYCH (6-10 lat)

29/2022

OBSZARY WSPARCIA:

samodzielnoscé,

— samo$wiadomos¢,

— samoregulacja,

— zainteresowania,

— motywacja wewngtrzna,

— identyfikowanie emocji wywolanych
sytuacja, pragnienia, przestrzeganie
norm i obowigzujacych zasad,

— ocena wlasnego zachowania
(przyczyn, skutkow),

— odpowiedzialno$¢,

— rozumienie zachowan i sytuacji
spotecznych,

— przyjmowanie perspektywy innych,

— przewidywanie zachowania innej
osoby,

— rozpoznawanie zachowan
asertywnych,

— rozumienie komunikacji,

— efektywne komunikowanie si¢
I nawigzywanie pozytywnych relacji,

— kultury osobistej, manier,

— wyrazanie szacunku, empatia,

— cierpliwos$¢,

— myslenie o innych,

— shuchanie innych,

— podtrzymywanie przyjazni,

— radzenie sobie ze stresem,

— rozwigzywanie konfliktow
| probleméw,

— podejmowanie wyborow,

— skuteczne wspotdziatanie w zespole,

— funkcjonowanie w grupie,

— praca na rzecz innych,

niesienie pomocy itp.

uit
.
i
ey

COTO 1 DLA KOGO?

W programie Rozwijanie kompetencji
emocjonalno-spotecznych znajduja si¢
zestawy scenariuszy zaje¢ grupowych

i indywidualnych przeznaczonych do pracy
z kazdym uczniem, szczeg6lnie w zakresie
Treningu Umiejetnosci Spotecznych.

ZESTAW MATERIALOW:

— blisko 300 ekranéw multimedialnych
Z interaktywni ¢wiczeniami,

— ¢wiczenia multimedialne,

— scenariusze zajec,

— zestaw materiatlow dodatkowych,

— poradnik metodyczny,

— kurs obstugi,

— gwarancja.

WAZNE:

Cwiczenia multimedialne i scenariusze
zaje¢ adresowane do mtodszych

I starszych uczniéw szkoty podstawowej

(6-13 lat).

DODATKOWO:

Zestaw zawiera dwa programy (dwie czesci
dla dwoch grup wiekowych), do kazdego
licencje dla 3 uzytkownikow oraz dodatek
w postaci kursu obslugi narzgdzia
pozwalajacego na tworzenie dodatkowych
ekranow multimedialnych dla dzieci

(np. wigkszej liczby ekranow indywidualnie
dostosowanych do danego ucznia).
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Moje Bambino ROZWIJANIE KOMPETENCJI
EMOCJONALNO-SPOLECZNYCH (6-10 lat)

29/2022

OPIS PROGRAMU:

Rozwijanie kompetencji emocjonalno-spotecznych to:

— dwa programy , ktérych celem jest wzmocnienie oddzialywan terapeutycznych
I profilaktycznych w odniesieniu do dzieci i mlodziezy, ktorej dotycza problemy
w zakresie nawigzywania relacji z rowiesnikami i funkcjonowania w réznych
sytuacjach spotecznych,

— programy wplywajace korzystnie na poziom sukcesu osobistego, obraz samego
siebie oraz przeciwdzialajagce wystepowaniu nieakceptowanego spotecznie
zachowania,

— ¢wiczenia usprawniajace umiejetnosci skutecznego komunikowania si¢, okazywania
empatii, rozwigzywania konfliktoéw, budowania dobrych relacji z innymi, a takze
ksztatcenie sposobow radzenia sobie z problemami zwigzanymi z procesem
rozwojowym lub sytuacjami kryzysowymi,

— materiaty, ktore zgodnie z rozpoznanymi potrzebami, moga by¢ adresowane
do wickszej grupy dzieci 1 milodziezy (uczestniczacej w  zajeciach:
socjoterapeutycznych, rozwijajacych kompetencje emocjonalno-spoteczne, godzin
wychowawczych,  $wietlicowych,  terapii  pedagogicznej,  edukacyjnych,
odbywajacych si¢ podczas rocznego przygotowania przedszkolnego, edukacyjnych
z zakresu edukacji spotecznej w klasach i mlodszych istarszych szkoty
podstawowej).

— osobne zbiory ¢wiczen dostosowane dla dzieci nieumiejacych czytaé oraz dla
ucznidéw starszych, w przypadku ktérych zadania zawieraja tekst pisany i ¢wiczenia
bardziej ztozone.

W13/ ROZWIJANIE
‘:‘%ZN“’E" KOMPETENCJ!

2in© emocjonalno-spotecznych
mo¢‘°“
e 2Zbiér scenariuszy twérczych zajeé
dla uczniéw klas 1-3

https://mojebambino.pl/
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Specjalistyczne Centrum Wspierajgce Edukacje Wtaczajgca
w Nowym Dworze Gdanskim

ul. Warszawska 52

scwewndg@gmail.com

T tel. 881199964
(5-6 lat)

W ZESTAWIE?
— tablet SAMSUNG ,

Galaxy TAB A 10.4 8 a

Z oprogramowaniem 7 WA Ay 8 bk A

i » ' = ey e = N

MOWik 207, RS PEERE] o v
— karta z kodem stuzacym By E g E - F

do rejestracji konta, o= P é, - #
— skrocony podrecznik, vixis(Bb OB \=@
— naklejka na tablet,
— wzmocniona obudowa.
DO CZEGO SLUZY? DLA KOGO?
MOWik to oprogramowanie Dla oséb niepetnosprawnych w celu
do komunikacji wspomagajacej tagodzenia lub kompensowania skutkow
I alternatywnej na tablety z systemem urazu, choroby lub niepetnosprawnosci.
Android, przeznaczone do stosowania Dla 0s6b w roznym wieku: z afazja,
U osob niepetnosprawnych w celu Z autyzmem, niepetlnosprawnoscia
fagodzenia lub kompensowania skutkow intelektualna, Zespotem Downa,
urazu, choroby lub niepelnosprawnosci. modzgowym porazeniem dziecigcym,
Jest to proteza mowy. Stuzy dyzartrig itp. Dla wszystkich, ktorzy nie
do wspierania komunikacji alternatywnej mogg porozumiewac si¢ mowg w sposob
AAC. zrozumiatly dla innych.

DODATKOWO:

Uzytkownicy moga korzysta¢ z dodatkowych bezptatnych aplikacji do nauki i terapii
(Gadaczek, seria MéwikMemory) wyposazonych w symbole systemu MOWik,

a dodatkowo z pomocy dydaktycznych przeznaczonych do nauki polskiego systemu
jezykowego przez osoby niemowiace.

OPIS PROGRAMU:

Jest to w pelni polskie
oprogramowanie, wyposazone w polska
syntez¢ mowy kobieca i meska oraz

12 000 symboli. Zestaw symboli jest
dostosowany do jezyka polskiego

I naszego kregu kulturowego. Jest
ciggle poszerzany, a dodatkowe
symbole mogg by¢ pobierane
bezptatnie.

PROFIL INDYWIDUALNY:

Istnieje mozliwo$¢ tworzenia indywidualnych
profili ustawien dla réznych uzytkownikéw
na jednym urzadzeniu np. do testowania

na potrzeby szkoly lub poradni. Istnieje
mozliwos$¢ dopasowania obstugi
oprogramowania w tablecie dla osob
niepelnosprawnych ruchowo, ktoére nie moga
wskazywa¢ symboli palcem.
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MOWik 2.0
(5-6 lat)

30/2022

KORZYSTANIE Z PROGRAMU:

Program ,MOWik” ma mozliwo$¢ dostosowania ustawien i interfejsu programu
do roznych niepetnosprawnosci, niepelnosprawnosci ruchowej, wieku i plci. Istnieje
rowniez mozliwo$¢ robienia 1 wstawiania zdj¢¢, wlasnych grafik 1 obrazéw z Internetu.
Uzytkownik moze tworzy¢ z symboli cate zdania i wypowiedzi, ktére sg odczytywane
przez syntez¢ mowy. Uzytkownicy korzystajacy z liter, moga pisa¢ informacje
za pomoca klawiatury ekranowej i odczytywaé je za pomocg syntezy mowy. Uktad
tablic dynamicznych pozwala na tworzenie gramatycznie poprawnych wypowiedzi
W jezyku polskim. Kazdy egzemplarz oprogramowania jest wyposazony w tablice
startowe, ktore moga by¢ dowolnie rozwijane na potrzeby uzytkownika.
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https://mowik.pl/
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